Роль воспитательной работы в формировании функциональной грамотности старшеклассников
Как воспитать людей, которые способны творчески, квалифицированно функционировать во всех сферах человеческой деятельности: работе, государстве, семье, праве, политике, культуре, грамотно подходить к решению задач в постоянно меняющихся жизненных условиях?
Проблема образования сегодня это -  формирование людей нового уклада. Организация жизненного самоопределения на основе проб, в том числе игровых, в различных сферах практики, направленных на формирование функциональной грамотности, успешную социализацию наших выпускников. Формирование гражданско - патриотических норм и правил . Развитие духовно- нравственных качеств личности в том числе лидерских.
Функциональная грамотность    - это индикатор общественного благополучия Функциональная грамотность,  прежде всего, рассматривается как социализация , усвоение учащимися элементов культуры, социальных норм и ценностей, на основе которых формируются качества личности. Процесс социализации зависит от норм, принятых в обществе, которые регулируют требования, предъявляемые обществом к  человеку, и обеспечивают его адекватное включение в социальную деятельность. В процессе социализации человек приобретает опыт, преобразует себя как личность, влияет на жизненные обстоятельства других людей.
Процесс становления личности происходит в трёх сферах: деятельности, общения, самосознании.
Подготовка выпускника школы к эффективной адаптации в современных условиях, активное включение его в социально-общественный процесс в то же время социальная автономия стали важными целевыми установками в жизнедеятельности школы.
Таким образом, необходимо так организовать жизнедеятельность образовательного учреждения, чтобы была предоставлена возможность каждому ученику включиться в общий процесс творческого созидания, эффективно влияющего на его духовно- нравственное развитие.
Средства решения сформулированной проблемы
[bookmark: _GoBack] В школе сложилась система традиционных дел, направленных на формирование функциональной грамотности  наших учеников. Это, так называемые игры по станциям (игра-вертушка). Для учащихся начальной школы: «Мир вокруг тебя», 7-8 классы, «Человек среди людей», 9-11 классы «Успех». (Игровая программы «Успех» является преемницей  игры «Лидер», эффективно проводимой в ОУ на протяжении более 15 лет) По мере взросления: начальная школа - средняя - старшая увеличиваются дозы включения, погружение учащихся в специальные области знания, обеспечиваются возможности социально-педагогических проб себя в различных областях.
Игра способствует социальному закаливанию, путём введения в процесс игры социальных проб, которые предполагают самооценку учащимися своих возможностей на основе последовательного выбора способа социального поведения в процессе освоения различных социальных ролей.
Различные станции игры представляют собой ситуации, в которых ученики должны проявить волевые качества, преодолеть себя, сформировать определённую жизненную позицию и социальную ответственность, что является основой для их дальнейшего вхождения во взрослую жизнь.
Игра - большое итоговое событие в жизни ОУ. При подготовке и проведении используются самые разнообразные формы:
· Проектная деятельность
· Работа дискуссионных клубов
· Лекции специалистов
· Ролевые игры
· Конкурсы идей и их обоснование
· Тестовые  задания 
· Психологические тренинги 
Игра является познавательной, т.к. затрагивает мыслительную и познавательную сферы деятельности ребёнка, является развивающей, т.к. способствует развитию личностных, в том числе и лидерских, качеств 
           Игра «Успех»- это помощь учащимся в социальном становлении.
           В процессе подготовки и участия в игре предоставляется каждому ученику
· Возможность проявить себя
· Получение первого опыта улучшения окружающей среды
· Помощь в определении своего места в жизни
· Приобретение опыта в решении социальных проблем
· Эффективный способ профилактики антисоциальных проявлений
· Возможность доказать себе и другим, что можно и нужно изменять себя и окружающий мир
. Краткое описание опыта осуществляемой деятельности
Игра проводится в 3 этапа. 
Первый этап - представление на сцене, даёт возможность учащимся раскрыть и показать свои таланты и возможности, помогает адаптации в многочисленной аудитории, учит грамотно выражать свои мысли, чувства с помощью различных сценических жанров
Второй этап (основной) — работа на станциях.
Команда проходит 15 игровых станций (количество станций зависит от количества классов, участвующих в игре).
На каждой станции работает игровая десятка (это дает возможность задействовать в игре всех учащихся класса, меняя состав десятки на каждой станции).
Работа продолжается в течение 10 минут, и команда может получить на станции максимально 10 баллов.
К организации работы станций привлекаются наряду с учителями школы специалисты различных городских структур и служб:
По итогам работы на станции выбирается лучший из каждой игровой десятки, затем лучший игрок среди  лучших – «Лидер станции».
. Кроме этого, в каждом классе путём всеобщего обсуждения и голосования выбирается
 «Лидер класса».
Лидер класса - кто это? ( из положения)

· Он внёс большой вклад в процесс подготовки к игре «Успех»
· Он активно участвует в жизнедеятельности класса
· Он не рвётся к победе «работая локтями», он всегда даёт возможность проявить себя другим, поддержит в трудной ситуации.
· Он не угнетает, а вдохновляет других.
· Он находчив, трудолюбив, ответственен.
· Он может организовать класс, повести за собой.
· Умеет держать удар, не раскисает при трудностях, а стремится их преодолеть.
Он не стал «лидером станции» но класс ценит его заслуги и присваивает ему почётное звание «Лидер класса». и он также сможет принять участие за звание «Лидер года», 

Третий этап. 
«Успех» - игра старшеклассников, помогающая социальному становлению учащихся, развитию лидерских качеств личности. В финале игры одному из участников присваивается почётное звание «Лидер года». Лидер года – кто он? Чтобы получить это звание, участники игры ставшие «Лидерами станций» и «Лидерами классов» участвуют в конкурсах на личное первенство
Конкурсная игра проходит на сцене. После каждого конкурса  кто – то из участников выбывает из игры.

Образование в первую очередь должно быть нацелено на формирование функциональной грамотности, главное понятие которой заключается в воспитании человека в духе доброжелательности, дружелюбия, что обеспечивает культуру общения, развитие духовно- нравственных качеств личности, на формирование гражданско- патриотических норм и правил,  , на успешную социализацию выпускника, на формирование у него готовности эффективно сорганизовывать свои внутренние и внешние ресурсы для умелого принятия решений и достижения поставленной цели. 
Участвуя в "Лидер", старшеклассники приобретают:
· Умение принимать решения
· Умение видеть проблемы и искать пути их решения 
· Умение проектировать
· Умение творчески мыслить
· Умение мыслить практически
· Умение общаться
· Умение устанавливать межличностные отношения
· Умение сопереживать
· Умение владеть эмоциями
· Умение бороться со стрессом

Игра «Лидер» -  «Успех» проходит на протяжении 25 лет За эти годы игра стала ярким событием в жизни школы, её ждут, к ней готовятся, и многие ученики мечтают получить почётное звание «Лидер года». Этим высоким званием удостаивается лишь один.
Таким образом, участвуя в игре, учащиеся не только получают, закрепляют, совершенствуют жизненно-необходимые знания, умения, навыки, но успешно развивают в себе духовно- нравственных качества, вырабатывают гражданскую позицию
«Успех» в нашей школе- это гибкая система воспитания, находящаяся в постоянном развитии, согласно изменениям социально-экономической ситуации в обществе. Каждая игра воплощает в себя эффективные формы деятельности прошлых лет и инновации, диктуемые временем.
В основу подготовки и проведения игры положены следующие принципы:
· Организация групповой и индивидуальной деятельности (познавательной, коммуникативной, творческой, физической). Умение работать в команде и быть эффективным членом команды
· Обеспечение поддержки ценности в процессе подготовки  и проведении игры каждого учащегося.
· Ориентация старшеклассников на самоорганизацию своего социального становления, духовно-нравственного самосовершенствования. Развитие и совершенствование социальных компетентностей, лидерских качеств
· Помощь в ликвидации конфликтных ситуаций при взаимодействии в коллективах.
· Обеспечение базы правовых знаний учащихся, и права каждого на достойную жизнь в обществе.
· Практическая забота о сохранении физического, социального и психического здоровья.
Итак, одним из главных принципов игры является участие каждого старшеклассника в процессе подготовки и деятельности непосредственно на игре. Особая ценность данной деятельности, что в процессе игры происходит позитивное изменение в осмыслении своего поведения, своего места в коллективе многими учащимися, в том числе и так называемыми «трудными». Как они оценивают игру и своё участие в ней: «На игре «Лидер» я неожиданно для себя побывал в роли лидера на станции «Форс- мажор», пришлось потрудиться - через лаву я перенес почти всю команду, приложил много сил для своей команды, как оказалось не зря. Я не ожидал, что ребята класса и жюри на станции, так высоко оценят мои действия в экстремальной ситуации (выход из которой нужно было найти команде). Я стал лидером этой станции. Когда все собрались в зале, меня вызвали на сцену, чтобы участвовать в дальнейших конкурсах. Мне не хотелось, потому что я ни разу не был на сцене, но пришлось.
С каждым конкурсом нас становилось все меньше и меньше, а конкурсы все трудней и трудней, но я вошел в тройку лидеров и занял 3 место, и очень этому рад. Я очень благодарен всем, кто болел и поддерживал меня! Как здорово, что в нашей школе есть эта замечательная игра! (А. Игорь, 116 класс)»
«Меня зовут Илья я ученик 9 «Б» класса. Мне очень понравилось участвовать в «Успехе».
Это выступление и участие в нём было для меня неожиданным, тем более наш класс участвовал в нём в первый раз.
Я в школе учусь удовлетворительно, иногда на меня учителя пишут докладные за плохое поведение на уроках. Иногда я прогуливаю уроки, не делаю домашних заданий. Меня вызывали на советы профилактики в школе, вызывали родителей.
Я даже не мог себе представить, что мне так повезёт, и меня выберут лидером на станции «Преодолей себя».
Меня вызвали на сцену, и я застеснялся, хотелось убежать, спрятаться, я не хотел выходить, но мои друзья меня приободрили, и я вышел на сцену. Я получил красивую футболку, очень полезную книгу, и календарь с поздравлениями. Правда после второго испытания я выбыл, но мне было не обидно, я не расстроился, ведь главное, что я и так стал Лидером! Мои впечатления об этой игре остались тёплыми и хорошими. Эта игра в школе проводится уже не первый год и все задания в ней никогда не повторялись. На «Успехе» я увидел, как старшеклассники показывают свои навыки, какие раскрываются таланты!
Я постараюсь исправить свои двойки и в 10 классе на игре добьюсь лучших результатов, чем в этом году.»

За годы проведения игры была разработана и предложена учащимся работа на 127 станциях. Были станции-одногодки, посвященные какому-то важному событию года или проблеме, которая в данный период интересна и актуальна для молодёжи.
Главную смысловую нагрузку игры несут станции, повторяющиеся ежегодно (но задания на них не повторяются никогда). На станции «Мы и закон» ребята в разные годы отвечали на вопросы и выполняли практические задания по Гражданскому кодексу, Семейному, Уголовному, Трудовому, Избирательному, по Закону об образовании и др.-
Готовясь к работе на станции «экология» были разработаны и реализованы социальные проекты:
1. Экология нашего города
1. Как помочь реке Волге
1. Утилизация отходов
1. Школа - территория экологического комфорта
На станции «Отцы и дети» вместе с учащимися работают и их родители. Вместе ищут выход из трудных семейных проблем, и достигают взаимопонимания. Традиционна станция «Нет!», направленная на профилактику ПАВ. Считаем необходимой станцию «Живем один раз», где ребятам предлагается найти выход из самых неожиданных жизненных ситуаций. Станция «Юбилейная» посвящается важным датам в истории нашей страны, нашей области, нашего города. Спортивная станция «Преодолей себя» - это физическое   самосовершенствование, подготовка  к воинской службе.
      После каждой игры проходил рейтинг игровых станций, в результатах которого были очень заинтересованы все наши социальные партнеры, участвующие в подготовке игровых станций, проходило своего рода соревнование за право называться  «лучшей станцией года» среди  различных организаций и служб город.
При подготовке игры, десятка защищающая честь класса на станции обязательно готовится, читает специальную литературу, участвует в конкурсах, акциях. Разрабатываются и реализуются различные учебные и социальные проекты. Во время подготовки к игре организуются лекции, консультации специалистов
При проведении игры наряду с учителями школы мы привлекаем специалистов очень многих служб и структур города.
Приятно констатировать факт, что мы не получили отказа в помощи ни от одной организации. И всегда выражаем сердечную благодарность всем, кто сотрудничал со школой в период подготовки и проведения игры.
Мы стремимся к тому, чтобы школа была по-настоящему открыта для социальной среды. Мы рады, что у нас во всех сферах появляются союзники, понимающие проблемы сегодняшней школы, понимающие проблемы молодёжи и готовые оказать квалифицированную помощь в подготовке подрастающего поколения к жизни в обществе.
Нельзя не сказать и об огромной работе нашего педагогического коллектива. Много сил, энергии, творчества в подготовку игры вкладывают классные руководители, искренне радуясь успехам своих учеников, огорчаясь неудачам. При подготовке игровых станций показывают высокую эрудицию и творчество учителя школы.
В 2002 году игре исполнилось 10 лет. В школе прошёл дополнительный тур игры «Лидер десятилетия», в котором приняли участие выпускники школы, удостоенные звания «Лидер года» за 10 лет.  В 2012 году игре исполнилось 20 лет. Выпускники школы, имеющие звание «Лидер» участвовали в турнире, борясь за звание «Лидер двадцатилетия». Наши выпускники в процессе творческих конкурсов рассказали о своей взрослой жизни, каковы их успехи, планы на будущее, а ученики сегодняшние с большим интересом болели за  них. 
В 2022году творческой программе по социальному становлению старшеклассников  исполнилось бы 30 лет, но в связи с пандемией 2 года игра не проводилась – юбилей переносится. В игру « Лидер» с большим удовольствием играли родители сегодняшних наших учеников. В игру « Успех» - играют дети. А  мамы и папы (когда- то участники игры» Лидер») степенно исполняют роль жюри

 Используя отлаженный процесс проведения игр по станциям, в школе проводятся  мероприятия самой разнообразной тематики, каждое из которых решает целый комплекс проблем современной школы.
 21 век дает заказ на выпускников, обладающих вероятностным мышлением, то есть способных  ориентироваться в незнакомой ситуации. 
И одной из основных задач школьного образования сегодня  становится задача формирования функциональной грамотности — подготовить учащегося к адаптации в современном мире, обучить мобильную личность, способной при необходимости быстро менять профессию, осваивать новые социальные роли и функции, быть конкурентоспособным. 

