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	Название конкурсной работы
	Интерактивное мультимедийное  пособие – игра  «Мишка и пчелы»

	Краткая аннотация 
	Авторский коллектив представляет интерактивное мультимедийное  пособие  - игру «Мишка и пчёлы» для детей старшего дошкольного возраста с ОВЗ, которые имеют  нарушения зрения и  речи. Может использоваться  и с детьми без патологии зрения. 
Игра применяется на этапе автоматизации звука [Ш]. 
Интерактивное мультимедийное  пособие  рекомендовано  логопедам, воспитателям. Может представлять интерес для родителей с целью организации домашней работы с ребенком. 

	Методическое руководство к продукту
	Интерактивное мультимедийное  пособие - игра  «Мишка и пчелы» 
для детей старшего дошкольного возраста состоит из нескольких  дидактических игр: 
  - «Пошипи как…»;
-  «Буква Ш на прогулке»;
-  «Прочитаем слог и назовем слово»;
- «Тени»;
- «Волшебный квадрат»;
- «Цепочка слов»;
- «Запомни и повтори».
Все игры объединены общим сюжетом. 
Цель: автоматизация звука  [Ш].
Задачи: 
Автоматизировать  звук [Ш] изолированно, в слогах, словах, предложениях. 
Познакомить с буквой Ш, учить находить данную букву среди других букв, называть ее. 
Учить находить и называть картинки с изображением предметов, четко проговаривая звук [Ш]. 
Формировать навыки элементарного звукового анализа; учить называть первый и последний звук в слове, опираясь на громкое проговаривание.
Совершенствовать умение ориентироваться в микропространстве.
Закрепить образы цифр и умение соотносить количество с числом.
Развивать способность узнавать предметы в цветном и силуэтном изображении, упражнять в различении контурного изображения в условиях зашумленности фона. 
Развивать фонематический слух,  зрительное, слуховое восприятие, память, внимание. 
Развивать логическое мышление.  
Воспитывать чувство сопереживания и желание помогать окружающим.
Правила игры:
Ребенок  внимательно слушает озвученное задание и выполняет действия в соответствии с ним. 
Переходом  от одной игры к другой  является стрелочка в правом нижнем углу слайда. 
Игра  предусматривает возможность  выхода  из неё на любом этапе в зависимости от речевых умений ребенка, от его желания, возможностей. 
Чтобы вернуться и продолжить игру,  необходимо на втором слайде нажать на улей. Откроется слайд с содержанием игры. Вернуться на слайд с содержанием можно, нажав на домик в левом нижнем углу слайда.


	Необходимое оборудование и программное обеспечение
	Компьютер, по возможности интерактивная доска 

	
	




















