Аннотация: в рамках воспитания правовой культуры у детей старшего дошкольного возраста, был реализован познавательно-игровой педагогический проект «Юный избиратель», в ходе которого была мотивация детей об оказании помощи зоопарку в выборе животного для изготовления эмблемы, так появилось название проекта, выбранное детьми - «Выборы зоомодели».   

Структура паспорта педагогического проекта «Юные избиратели»
	ФИО автора/авторов  
	Аллабердиева Ольга Владимировна
Куратова Татьяна Александровна

	Территория  
	Республика Хакасия, г.Сорск  

	Место работы  
	МБДОУ ЦРР детский сад «Солнышко»  

	Название проекта  
	 «Юные избиратели»

	Тема проекта  
	«Выборы зоомодели»

	Тип проекта (по виду деятельности и по количеству участников)  
	Педагогический
познавательно-игровой проект
  (15 детей) 

	Сроки реализации проекта  
	Краткосрочный (3 дня) 

	Образовательные цели и задачи проекта 
	Цель: создание социальной ситуации развития в процессе познавательно-игровой деятельности для формирования у детей старшего дошкольного возраста элементарных представлений о гражданственности и правовой культуре. 
Задачи:
[image: Маркеры-галочки]формировать представление детей о своих правах и обязанностях посредством дидактических игр;
[image: Маркеры-галочки]умение давать оценку своим и чужим поступкам; 
[image: Маркеры-галочки]познакомить детей с международным правовым документом «Конвенцией о правах ребёнка»;
[image: Маркеры-галочки]закрепить представление детей о классификации млекопитающих животных по характерным признакам;
[image: Маркеры-галочки] формировать элементарное представление детей о выборной компании через познавательно-ролевую игру «Выборы зоомодели»;  
[image: Маркеры-галочки]развивать умение определять цель, последовательность действий;
[image: Маркеры-галочки]развивать умение детьми делать выбор и принимать решение;
[image: Маркеры-галочки]умение задавать вопросы; проявлять жизнерадостность, активность, удовлетворение собственным результатам.   

	Этапы проекта, их содержание  
	1.этап Организационно-подготовительный.
17 Ноября. Среда - Утренний сбор, рассматривание детьми информационного поля, подготовленной информации с участием родителей, фиксация интересующих вопросов. Знакомство детей со своими правами через наглядный и дидактический материал с героями сказок, определение детьми поступков героев и поведения на основе правовой культуры.  
2.этап Практический.
Игровая мотивация: оказать помощь зоопарку в выборе зоомодели для рекламы зоопарка или эмблемы. 
[image: Маркеры-галочки]Рассматривание иллюстраций в энциклопедии «Дикие и домашние животные»  
[image: Маркеры-галочки]Пальчиковая гимнастика «Зверёк»;
[image: Маркеры-галочки]Д/игра «Классификация млекопитающих животных» [image: Маркеры-галочки]Продуктивная деятельность: рисование по теме «Любимое млекопитающее животное»  
18 Ноября. Четверг – Утренний сбор. 
[image: Маркеры-галочки]Оформление выставки «Любимое животное»;
[image: Маркеры-галочки]Выбор животных кандидатов;
[image: Маркеры-галочки]Развитие речи. Представление кандидата – животного (рассказ);
[image: Маркеры-галочки]Подвижные игры: «Хитрая лиса»; «Лохматый пёс»; «Телята и тигрята».
 2-я половина дня.
[image: Маркеры-галочки]С/р игра «Зоопарк»;
[image: Маркеры-галочки]Чтение сказки «Крошечка Хаврошечка»;
[image: Маркеры-галочки]Д/игры: «Составь из частей»; «Кто лишний?»; «Чьи хвосты?»; «Мамы и малыши»; «Кто что ест?»;
Продуктивная деятельность: изготовление игрового паспорта. 
19 Ноября. Пятница  – Утренний сбор.    
[image: Маркеры-галочки]Беседа: «Что мы знаем о процедуре голосования?»;
[image: Маркеры-галочки]познавательно-ролевая игра «Выборы зоомодели»; 
2-я половина дня.
[image: Маркеры-галочки]квест-игра «По следам зверей»;
Продуктивная деятельность: изготовление поделки «Тигрёнок»
3 этап Заключительный.
[image: Маркеры-галочки]  Презентация видео фильма «Выборы зоомодели». 

	Итоги проекта 
(детские)   
	В результате   проекта «Юные избиратели», ребята познакомились в игровой деятельности с процедурой голосования и узнали о своих правах по примеру из знакомых сказок.   
Продукты деятельности: выставки художественного творчества детей: «Любимое млекопитающее животное»; поделки животных из природного материала «В мире животных»; поделка животного победителя «Тигрёнок».    

	Образовательные эффекты 
	Дети старшей группы получили элементарное представление о правовой культуре; научились печатать своё имя в игровом паспорте, играть в игру «Выборы», обыгрывая последовательность действий; умение делать выбор и принимать самостоятельное решение; научились классифицировать млекопитающих животных по признакам (домашние животные, дикие животные, из них: хищники, травоядные и всеядные);   развивали  умение выражать словами свои мысли, чувства, желания; умение задавать вопросы; проявлять жизнерадостность, активность, удовлетворение собственным результатам.   



Ссылка на видео
https://drive.google.com/file/d/1vwOhg4nGnQ6UQ2_bw5TcVn-hajqa_tpo/view?usp=sharing
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