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            Руководство для педагога дополнительного образования
	Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа
	Аэро\Геотехнологии

	Тема занятия по учебно-тематическому плану
	Основы летного мастерства, разбор с программным обеспечением, видеомонтаж. 

	Название кейса
	DJI Mavic

	Количество часов
	12

	Тип кейса (инженерный, исследовательский)
	Инженерный

	Описание кейса
(Текст, ссылка на видеосюжет, презентация, которые показывают суть проблемы и вызов (для исследовательского кейса) или устройство, артефакт (для инженерного кейса)
	Обучающиеся учатся управлять и работать с дроном «DJI Mavic». Тренируют свои навыки управления БПЛА,работа с видеомонтажом. 

	Проблемы, которые поставлены в кейсе 
(педагог знает их решение, а обучающиеся не знают)
	Отсутствие опыта управления беспилотным летательным аппаратом. А также недостаток навыка видеомонтажа.

	Цель кейса
	Научиться управлять дроном с помощью программы DJI GO4. Усовершенствовать навык видеомонтажа в Adobe After Effects.

	Задачи кейса
	Образовательные:
· формирование знаний в области аэро/геотехнологии;
· понимание основ программирования
Развивающие:
· развитие навыков работы с клавиатурой;
· развитие творческой инициативы и самостоятельности;
· развитие психофизических качеств обучающихся: воображение, память, внимание, логическое и образное мышление; 
Воспитательные:
· формирование коммуникативных навыков;
· умение работать в коллективе;
· воспитание инициативности и самостоятельности;
· формирование потребности в творческом и познавательном досуге.
Продуктивные.
· формирование навыков пилотирования БПЛА
Рекламные:
· развитие умения излагать мысли в четкой логической последовательности;
· умение представить свою программу.

	Предполагаемые результаты обучающихся 
(Что формируем?)
	Soft 
Skills
	1. Умение работать в команде: работа в общем ритме, эффективное распределение задач и др.; 
2. Умение ориентироваться в информационном пространстве;
3. Способность творчески решать технические задачи;
4. Способы планирования деятельности, разделение задач на подзадачи, распределения ролей в рабочей группе.

	
	Hard Skills
	1. Логическое мышление.
2. Навыки работы в ПО для БПЛА.
3. Навыки пользования аппаратурой управления для БПЛА.

	Ресурсы и материалы
	Ресурсы, которыми может пользоваться обучающийся
	Инструкция по эксплуатации программы Adobe After Effects
https://youtu.be/FybEZd2sGLA
Инструкция по работе с DJI Mavic 
https://youtu.be/Uts_9FRf75Y

	
	Материалы для педагога
	Электронный ресурс для самостоятельного  начала программирования в среде Python
https://www.python.org/downloads/

	
	Оборудование (инструкция по работе с оборудование)
	1. Квадрокоптер DJI Mavic
2. Компьютер
3.  ПО Adobe After Effects

	Ход работы 
(Что делают обучающиеся?)
	1. Педагог проговаривает технику безопасности. Озвучивает цели и задачи.
2. Педагог рассказывает о способах и основах управления БПЛА
3. Обучающиеся производят пробные полеты на квадрокоптере, управляя пультом.
4. Педагог рассказывает об особенностях программы Adobe After Effects
5. Обучающиеся составляют пробные программы.
6. Производится пробные взлёты.
7. Монтируют отснятое.
8. Обучающиеся ищут проблемы в написание кода, если они есть.
9. Педагог запускает обсуждение других вариантов решения задачи, формулирование детьми вопросов «А что если …?», предоставляет возможность детям провести собственный новый эксперимент, позволяющий отвечать на эти вопросы.









[bookmark: _heading=h.gjdgxs]Руководство для обучающегося
	Этапы
	Инженерный кейс

	Название кейса
	DJI Mavic

	Описание кейса
	Обучающиеся учатся управлять и работать с дроном «DJI Mavic». Тренируют свои навыки управления БПЛА,работа с видеомонтажом.

	Проблемы, которые поставлены в кейсе
	Отсутствие опыта управления беспилотным летательным аппаратом. А также недостаток навыка видеомонтажа.

	Цель кейса (должна быть конкретная, достижимая за установленное время)
	Научиться управлять дроном с помощью программы DJI GO4. Усовершенствовать навык видеомонтажа в Adobe After Effects.

	Что может помочь в решении проблемы?
	Источники информации, инструкции по работе с оборудованием 

	1 этап. Планирование
	Изучение основ пилотирования БПЛА. Изучение базовых навыков работы в программе Adobe After Effects.

	2 этап.
Работа над решением проблемы
	1. Изучить основы управления дронами.
2. Получить практические навыки по управлению дроном как программным, так и механическим способом.
3. [bookmark: _GoBack]Изучить программу Adobe After Effects.

	3 этап.
Рефлексия
	Демонстрация программы, обсуждение. Демонстрация полученных навыков пилотирования, обсуждение. Можно ли что-то изменить в процессе написания программы? Как, в дальнейшем можно оптимизировать и упростить процесс?



                                      
