Развивающее занятие с детьми 5-6 лет на основе игры В.Воскобовича «Кораблик Брызг-Брызг»
Поиск флажка вместе с Капитаном Океанкиным.
Задачи:
Способствовать совершенствованию интеллекта (внимания, памяти, речи);
Развивать математические представления о высоте, о пространственных отношениях, о количественном и порядковом счете, развивать умение конструировать по схеме и по устной инструкции;
Формировать навыки и умения работать в команде, сообща принимая решения и выполнять действия.
Материал к занятию: кораблик «Брызг-Брызг», изображение Гуся Капитана Океанкина, коврограф, веревочки-липучки, игра В.Воскобовича «Черепашки», схема «Лодочка» (из флажков), картинка -силуэт острова, раскраска Кораблика «Брызг-Брызг» на каждого ребенка.
Ход занятия:
-Аврал!!!! - Дает команду Гусь Капитан Океанкин. 
-Когда капитан подает такую команду? Что могло случится на корабле Брызг-Брызг?
Дети рассматривают кораблик Брызг-Брызг, на котором флажки расположены в случайном порядке.
-Посмотрите внимательно на мачты, все 7 мачт на месте? А что пропало? (нет красного флажка)
-Как мог пропасть флажок? От чего флажок мог сорваться с мачты? (варианты детей, педагог подводит к ответу, что ветер сорвал красный флажок)
-На карте капитана видно, что впереди есть остров, может флажок зацепился на этом острове. 
Поможем кораблику дойти до острова! 1 клеточка равна 1 мили ( единица измерения расстояния, используемая в мореплавании и авиации)
(на Коврографе кораблик Брызг-Брызг, веревочки-липучки, силуэт острова)
Графический диктант:
3 мили направо, 2 мили вверх, 1 миля налево, 1 миля вверх, 4 мили направо 
Подошли к острову. 
-Бросать якорь – командует Капитан. Но до берега как добраться? (варианты детей)
-Давайте попробуем разные варианты, для этого разделимся на 2 команды, 1 команда строит по схеме шлюпку из флажков кораблика Брызг-Брызг, 2я команда – делает канатную дорогу – строим дорожку-канат из флажков так, чтобы рядом не стояли флажки одинакового цвета (каждой команде достается по 13 флажков, 14й у педагога- педагог может присоединиться к любой команде по своему выбору или по ситуации)
Вот мы и на острове, смотрите впереди скалы (на коврографе из деталей игры «Черепашки» построены башенки-скалы). Капитан в бинокль увидел, что флажок не на самой высокой, не на самой низкой скале, не на скале с синей вершиной. На какой скале флажок. Назови её порядковый номер, считая слева направо.
-Как же на вершину скалы забраться? (варианты детей)
Педагог: Верно, по лестнице быстрее заберемся, давайте ее построим из флажков. Что построим в начале? Что добавляем потом?  (показ картинки лестницы) –в начале 2 вертикальные основы, потом горизонтальные. 
Лягушонок быстро залез по лесенке и достал наш красный флажок. Пора возвращаться на корабль. 
-Флажки на мачты - командует капитан Океанкин – на каждую мачту повесьте фиолетовый флажок, место фиолетового флажка совпадает с номером мачты, считая снизу-вверх. Под фиолетовыми флажками размещаем синие, какого цвета будет следующий ряд?
Капитан Океанкин благодарит за помощь. И в память о наших морских приключениях дарит кораблик Брызг-Брызг, раскрась у него флажки любым способом, но помни, что фиолетовых всего? (7) Синих? (6) Голубых? (5) Зеленых? (4) Желтых? (3) Оранжевых? (2) Красных? (1)
Рефлексия:
Ребята, а вы бы хотели стать капитаном корабля? Что для этого надо знать? Какой морской термин мы узнали сегодня? (аврал, миля). Над каким заданием пришлось серьёзно подумать? С каким заданием справились легко? Капитану Океанкину очень понравилась наша дружная команда, думаю мы еще не раз вместе отправимся в морское путешествие под парусами кораблика Брызг-Брызг.







Схема лодочки
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Схемы – «Скалы» из деталей игры В.Воскобовича «Черепашки»
(верхушка 2й и 3й «скалы» синего цвета)
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