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Паспорт педагогического проекта
	[bookmark: _GoBack]Наименование проекта
	Педагогический проект «Добро пожаловать в технологии 3D – моделирования»

	Адресация проекта
	Республика Чувашия, Мариинско-Посадский район.

	Участники проекта
	1. Обучающиеся центра «Точка роста» и их родители.
2. Педагоги гимназии.

	Цель проекта
	· освоение знаний об основных методах геометрического моделирования, их преимуществах и недостатках, областях применения, способах задания и представления геометрической информации на ПК; 
· знакомство с методами создания 3D-моделей на примере программы Blender;
· овладение умением строить трехмерные модели, визуализировать полученные результаты; 
· формирование навыков использования систем трехмерного моделирования и их интерфейса, применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда. 

	Задачи проекта
	Образовательные: 
· обучение базовым понятиям и формирование практических навыков в области 3D моделирования и печати;
· повышение мотивации к изучению 3D моделирования; 
· вовлечение детей и подростков в научно-техническое творчество, ранняя профориентация; 
· приобщение обучающихся к новым технологиям, способным помочь им в реализации собственного творческого потенциала. 

Личностные: 
· способствовать развитию образного и абстрактного мышления, творческого и познавательного потенциала подростка; 
· способствовать развитию творческих способностей и эстетического вкуса подростков; 
· способствовать развитию коммуникативных умений и навыков обучающихся. 
· способствовать развитию пространственного мышления, умению анализировать; 
· создавать условия для повышения самооценки обучающегося, реализации его как личности; 
· развивать способности к самореализации, целеустремлённости. 

Мета предметные: 
· дать представление об основных возможностях создания и обработки изображения в среде Blender; 
· научить создавать трёхмерные изображения, используя набор инструментов и операций, имеющихся в изучаемом приложении; 
· способствовать развитию познавательного интереса к информационным технологиям, формирование информационной культуры обучающихся; 
· профориентация обучающихся.

	Сроки реализации
	Краткосрочный с 2020 по 2021гг.

	Вид проекта
	Практико-ориентированный

	Особенности проекта
	Педагогическая целесообразность заключается в выявлении интереса обучающихся к технологиям 3D-моделирования и оказание помощи в формировании устойчивого интереса к построению моделей с помощью аддитивных технологий. Получение практических навыков учащихся в среде 3D-моделирования дает возможность увидеть объекты проектирования в том виде, какими они являются в действительности последующего проектирования и реализации своих проектов посредством 3D модели. В процессе создания моделей, обучающиеся научатся объединять реальный мир с виртуальным, что способствует развитию пространственного мышления и воображения.
Особенностью данной программы является ее практическая направленность, связанная с получением навыков работы с современным оборудованием – 3D принтер. В ходе обучения ребенок получает основные сведения об устройстве оборудования, принципах его работы. В целях развития самостоятельности на занятиях предлагается решать задачи различной сложности, связанные со способами изготовления и сборки моделей с учетом ограничений той или иной технологии. Занятия строятся по принципу: от простого к сложному. При общей практической направленности теоретические сведения сообщаются обучающимся в объеме, необходимом для правильного понимания значение тех или иных технических требований для осознанного выполнения работы. Изложение теории проводится постепенно, иногда ограничиваясь лишь краткими беседами и пояснениями по ходу учебного процесса. Специально для практической работы подобран ряд моделей, которые позволят ребенку понять, границы применимости той или иной технологии, понять свойства того или иного материала. В конце программы каждый обучающийся изготавливает модель, что способствует формированию большей заинтересованности в дальнейшей работе.

	Итоги проекта
	Будут созданы возможности для формирования интереса к техническим видам творчества, развитие инженерного мышления средствами 3D модеолирования. 
В результате полученных знаний обучающиеся создадут 3D модели.



АННОТАЦИЯ
Мировая и отечественная экономика входят в новый технологический уровень, который требует иного качества подготовки инженеров. В то же время нехватка инженерных кадров в настоящее время в России является серьезным ограничением для развития страны. Решающее значение в работе инженера-конструктора или проектировщика имеет способность к пространственному воображению. Пространственное воображение необходимо для чтения чертежей, когда из плоских проекций требуется вообразить пространственное тело со всеми особенностями его устройства и формы. Как и любая способность, пространственное воображение может быть улучшено человеком при помощи практических занятий. Как показывает практика, не все люди могут развить пространственное воображение до необходимой конструктору степени, поэтому освоение 3D- моделирования в основной средней школе призвано способствовать приобретению соответствующих навыков. Данный курс внеурочной деятельности посвящен изучению простейших методов 3D-моделирования с помощью свободно распространяемого программного обеспечения.
Прогностичность проекта заключается в том, что она отражает требования и актуальные тенденции не только сегодняшнего, но и завтрашнего дня, а также имеет междисциплинарный характер.  Компетенции, которые освоят обучающиеся, сформируют начальные знания и навыки для различных разработок и воплощения идей и проектов в жизнь.  
В ходе реализации проекта обучающиеся получат практические навыки творческой конструкторско-технологической деятельности и моделирования с применением современных технологий, в том числе системы трекинга, 3D-моделирования и т. д. 

	1.Введение

	1.1 Актуальность
	Трехмерное моделирование широко используется в современной жизни и имеет множество областей применения. 3D-моделирование - прогрессивная отрасль мультимедиа, позволяющая осуществлять процесс создания трехмерной модели объекта при помощи специальных компьютерных программ. Изучение 3D технологий обусловлено практически повсеместным использованием трехмерной графики в различных сферах деятельности, знание которой становится все более значимым для полноценного развития личности. С активным внедрением современного оборудования в школы у школьников появилась возможность окунуться в удивительный мир 3D. 

	1.2 Проблема
	При использовании 3D технологий будут существовать минусы и потенциальные проблемы использования в образовании:
· объем, т.к. любая дисциплина довольно объемна, что требует больших ресурсов для создания контента на каждую тему урока — в виде полного курса или десятков и сотен небольших приложений;
· стоимость, т.к. в случае с дистанционным обучением нагрузка по покупке устройства D принтера ложится на пользователя, образовательным учреждениям понадобится закупать комплекты оборудования для классов, в которых будут проходить занятия, что также требует существенных инвестиций;
· функциональность, т.к. 3D моделирование, как и любая технология, требует использования своего, специфического языка, важно найти верные инструменты для того, чтобы сделать контент наглядным и вовлекающим.

	1.3 Гипотеза
	Гипотеза: мы предполагаем что использование программ по 3D – моделированию поможет лучше понять трёхмерное моделирование и определить дальнейшие интересы в профессии.

	1.4 Условия реализации
	1. На занятиях используются следующие педагогические технологии: кейс-технология, здоровьесберегающая, информационно-коммуникационные технологии, игровая, проектная. 
2. Создание инициативной, творческой группы по разработке проекта, системы методического обеспечения и сопровождение проекта.
3. Максимальное использование имеющейся в наличии материально-технической базы учреждения: компьютеры, мониторы, графические пакеты, 3D принтер, проектор, экран.

	1.5 Цель проекта
	Формирование интереса к техническим видам творчества, развитие трехмерного мышления. 

	Задачи проекта
	Образовательные: 
· обучение базовым понятиям и формирование практических навыков в области 3D моделирования и печати;
· повышение мотивации к изучению 3D моделирования; 
· вовлечение детей и подростков в научно-техническое творчество, ранняя профориентация; 
· приобщение обучающихся к новым технологиям, способным помочь им в реализации собственного творческого потенциала. 

Личностные: 
· способствовать развитию образного и абстрактного мышления, творческого и познавательного потенциала подростка; 
· способствовать развитию творческих способностей и эстетического вкуса подростков; 
· способствовать развитию коммуникативных умений и навыков обучающихся. 
· способствовать развитию пространственного мышления, умению анализировать; 
· создавать условия для повышения самооценки обучающегося, реализации его как личности; 
· развивать способности к самореализации, целеустремлённости. 
· 
Мета предметные: 
· дать представление об основных возможностях создания и обработки изображения в среде Blender; 
· научить создавать трёхмерные изображения, используя набор инструментов и операций, имеющихся в изучаемом приложении; 
· способствовать развитию познавательного интереса к информационным технологиям, формирование информационной культуры обучающихся; 
· профориентация обучающихся.

	1.6 Ожидаемые результаты
	Личностные результаты: 
- Развитие трудолюбия и ответственности за результаты своей деятельности; 
-Проявление дисциплинированности, внимательности, аккуратности и упорства в работе; 
-Уважение к окружающим - умение слушать и слышать партнера, признавать право на собственное мнение и принимать решение с учетом позиции всех участников, эмоционально-позитивное отношение к процессу сотрудничества. 
- Навык самостоятельной работы и работы в группе при выполнении практических творческих работ; 
- Развитие познавательных интересов и творческих способностей. 

Метапредметные результаты: 
- Усовершенствование образного пространственного мышления при моделировании; 
- Проявление творческих способностей и художественного эстетического вкуса; 
- Оценивание получающегося творческого продукта и соотнесение его с изначальным замыслом, выполнение по необходимости коррекции либо продукта, либо замысла; 
- Использовать при выполнении заданий различные средства: справочную и прочую литературу, ИКТ и пр. 
- Строить продуктивное взаимодействие и сотрудничество со сверстниками и взрослыми для реализации проектной деятельности (под руководством педагога). 
-Отбирать и выстраивать оптимальную технологическую последовательность реализации собственного или предложенного замысла; 
-Самостоятельная организация и выполнение различных творческих работ по созданию изделий; 

Предметные результаты:Комплекс знаний, умений, навыков, необходимых для осуществления деятельности в области 3D- моделирования. 
Обучающиеся будут знать: 
-направления развития современных технологий творчества; 
- правила техники безопасности; 
- основные правила создания трехмерной модели реального геометрического объекта; 
-принципы работы с 3D-ручкой; 
-способы соединения и крепежа деталей; 
-способы и приемы моделирования; 
-сорта пластиков для прутков и их основные свойства. 
-закономерности симметрии и равновесия. 
Обучающиеся будут уметь: 
- создавать трехмерные изделия реального объекта различной сложности и композиции из пластика. 
- ставить цель – создание творческой работы; планировать достижение этой цели; 
- слушать и вступать в диалог, участвовать в коллективном обсуждении; 
- оценивать полученный творческий продукт, выполнять по необходимости коррекцию продукта; 
- готовить создаваемые модели к конкурсу. 

	2. Планирование работы

	2.1 План – график.
	№
п/п
	Название раздела, темы
	Количество часов
	Формы
организации
занятий
	Формы
аттестации/ контроля

	
	1. 
	Вводное занятие
	2
	2
	0
	Фронтальная
	

	
	2. 
	Что такое 3D моделирование?
	14
	4
	10
	фронтальная
индивидуальная
групповая
	устный опрос

	
	3. 
	Основные принципы и этапы Твердотельного моделирования в Blender
	20
	4
	16
	фронтальная
индивидуальная
	

	
	4. 
	ОТ эскиза к трёхмерной модели.
	14
	4
	10
	фронтальная
индивидуальная
	практическая работа

	
	5. 
	Эскизы подробно.
	8
	2
	6
	фронтальная
индивидуальная
	

	
	6. 
	Построение твёрдых тел сложной конфигурации.
	8
	2
	6
	фронтальная
индивидуальная
	практическая работа

	
	7. 
	Создание поверхностей и деталей на их основе
	8
	2
	6
	фронтальная
индивидуальная
	

	
	8. 
	Создание различных конфигураций деталей.
	8
	2
	6
	фронтальная
индивидуальная
	практическая работа

	
	9. 
	Создание сборок
	14
	4
	10
	фронтальная
индивидуальная
	

	
	10. 
	Формирование чертежа
	8
	2
	6
	фронтальная
индивидуальная
	практическая работа

	
	11. 
	Формирование Спецификаций
	12
	4
	8
	фронтальная
индивидуальная
	практическая работа

	
	12. 
	Работа над проектом.
	28
	4
	24
	индивидуальная
групповая
	защита
проекта

	
	
	ИТОГО
	144
	36
	108
	
	

	2.2 Интеграция образовательных областей
	Крожок «PRO-gress»

	3. Этапы работы над проектом

	3.1 1 этап - подготовительный
	Разработка образовательного проекта по 3D-моделированию;
Изучение технологий 3D, работа в графических редакторах.

	3.2 2 этап - планирование
	Реализация программы по 3D-моделированию;
Работа с детьми по разработкам проектов.

	3.3 3 этап - деятельностный
	1. Изучение программ и технологий (согласно плану графику).

	Программы 3D моделирования. 

	
	2. Работа с детьми в программах 3D-моделирования
	Программа Blender

	
	3. Создание 3 D моделей в графическом редакторе
	модель «Брелок», модель «Необычный слоник», модель на свободную тему для защиты своего проекта.

	3.4 4 этап - заключительный
	Обработка результатов проектной деятельности;
Участие в конкурсах различного уровня и масштаба.

	4. Выводы
Обучающиеся познакомиться с трёхмерным моделированием, что определит их дальнейшие интересы.
В перспективе данного исследования, мы планируем изучить аддитивные технологии, в частности – создание анимации с помощью 3D моделей, так как данная тема в настоящее время новая, актуальная для нового поколения и интересная.
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