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1. Действующие лица.
Чеширский кот - волшебный кот, сказочник, милый рассказчик.
Алиса – обыкновенная девочка со своим детским воображаемым миром.
Кролик - умный и изворотливый положительный персонаж, весьма восприимчив, методичен, грациозен, чувствителен, сентиментален, с хорошим чувством юмора, изобретателен, холоден, дипломатичен, выдержан и не тратит времени зря.
Шляпник – причудливый, странный, весельчак.
Красная королева – надменная скандалистка, грозная властительница.
Гусеница – кукла марионетка.
















Звучат детские песни. Дети собираются в зале. Звучит сказочная музыка.
Звучит музыка на появление Кота перед закрытым занавесом появляется Чеширский Кот.
Пролог
Кот. Ой, ха-ха, извините, чуть не опоздал. Добрый вечер, друзья! А какой собственно вечер? А впрочем, не важно. Сейчас я вам расскажу удивительную историю, дело в том, что она очень удивительная,  но очень не простая. Для того чтобы правильно понять, эту очень не простую удивительную историю, нужны две вещи. Нужно — и это совершенно обязательно! — иметь чувство юмора, потому что это одна из самых весёлых историй на свете. Вы умеете смеяться? 
Ответ детей. 
Кот. А все вместе, дружно хором? Нет, не умеете?! Хотите научиться?
Ответ детей.
Кот. А делать мы это будем вот – так. Вот эта половина зала по моей команде будет громко и заразительно хохотать, и хлопать в ладоши! Давайте прорепетируем!
Репетирует с залом.
Кот. А вот эта половина зала будет тоненько и прикольно хихикать! Вот так! (Показывает.) И при этом махать руками! Вот так! По моей команде. Давайте тоже прорепетируем!
Репетирует с залом.
Кот. Блестяще! Гениально! Потрясающе. А вот эта... третья половина зала. 
Репетирует с залом.
Кот. Да, да третья половина зала – это ваши родители. По моей команде вы будет делать так: ржем как понарошковые лошадки... Вот так!
Показывает.
Кот. Гогочем, как понарошковые гусята. Вот так! 
Показывает.
Кот. И весело хрюкаем, как смешливые три - поросенка. Вот так! 
Показывает.
Кот. А теперь под музыку: 1, 2, 3, 2,1,3, 1, 3, 2.
Игра 1 «Веселый смех»
Кот. Что ж я за вас совершенно спокоен, смеяться вы умеете и любите! И нужно ещё — и это тоже совершенно обязательно! — кое-что знать. Потому что если в голове пусто, увы, самое большое чувство юмора вас не спасёт. А я уверен, что вы уже многое знаете и умеете. Ведь так? Кстати, а вы знаете историю про девочку Алису? Хотите, я вам ее расскажу? Но в моей истории Алису ожидают удивительные приключения, и без вашей помощи ей, конечно, не обойтись и не попасть на замечательный выпускной бал. Готовы?
Звучит сказочная музыка.
Кот. Итак, однажды Алиса сидела на полянке со своей старшей сестрой. Солнце припекало так жарко, что Алису стало клонить в сон. Но вдруг… 
Сцена 1 «Встреча с Кроликом»
Звучит музыка «тиканье часов», выбегает Кролик.
Кролик. Ушки мои, ушки! Лапки мои, лапки! Как я опаздываю, опаздываю! Королева велит отрубить мне голову!
Кролик  убегает в нору, в тот же момент вбегает Алиса
Алиса. Мистер Кролик, мистер Кролик! Ну вот, убежал!
Алиса подходит к норе.
Алиса. Кролик! Кролик! Мистер Кролик!
Вновь появляется Кролик подходит к норе. Алиса и Кролик пугаются друг друга. Кролик толкает Алису в нору.
Звучит музыка падения Алисы в нору. Занавес открывается.
На заднике Замок по краям большие цветы. На сцену выбегает Алиса
Алиса. Ну что же это сегодня за день такой? Всё кувырком! Ведь только вчера всё было, как всегда! Я, как и все ребята мечтала о выпускном бале и … Ой, а что... а что, если... если вдруг это я сама сегодня стала не такая? Вот это да! 
Звучит музыка появления кота.
Появляется кот.
Кот. Здравствуй, Алиса!
Алиса. Здравствуйте, Мистер Кот. Вы не видели, куда убежал Белый
 кролик? 
Чеширский кот показывает направление, только Алиса собралась бежать за ним, как на сцене вновь появился Белый кролик.
Кролик. (Обращаясь к Алисе). Что ты стоишь? Принеси мне мои вещи, немедленно! 
Кролик вновь убегает. Занавес закрывается
Алиса видит две большие коробки с множеством носочков
Алиса. Как я смогу это все разобрать одна? Что же делать? Зачем Кролику столько носков? Я с таким количеством до утра не управлюсь…
Грустная присаживается на край авансцены.
Кот. Не расстраивайся, попроси ребят. Они тебе помогут.
Алиса. Правда, ребята? У меня, кстати, часто такое бывает, носки
теряются потому что, каждое утро я с просони их путаю и надеваю, первое что попадёт. Так и кролик торопыга, все носки впопыхах растерял. Ну, ничего раз я здесь значит, ему надо помочь, правильно друзья? А вот мне интересно, почему носков должна быть пара? Кто ответ знает, тот руку поднимает! Ребята выходите ко мне сюда, теперь вы капитаны команд № 1
и № 2. Видите как много здесь носочков. Значит вам, нужны помощники, приглашайте своих одноклассников по шесть человек в свою команду. 
Ребята сами набирают свои команды, приглашая одноклассников.
Алиса. Теперь важное задание. Пока звучит музыка, по одному по очереди, подбегаете к корзине с носками, берёте один носок и бегом возвращаетесь в команду, затем бежит второй игрок, так повторяете до тех пор, пока все носки не будут собраны по парам. А чтобы вам не было скучно, собирать носочки вы будете только тогда, когда играет музыка. 
Игра2 «Найди пару»
Вовремя игры занавес закрывается.
Алиса. Молодцы. Давайте посмотрим, сколько пар носочков вы собрали?
Алиса подводит итоги. Выявляет победителя
Алиса. Спасибо вам, ребята!
Алиса вновь ищет Кролика.
Алиса. Мистер Кролик, мистер Кролик. Вот ваши носочки! Жаль, что он убежал. Пойду, поищу его.
Сцена 2 «Встреча с гусеницей»
Кот. Так, убежала. Мы даже не успели познакомиться. Но смотрите,
кажется, сюда кто-то идет….
Звучит музыка. Занавес открывается.
На сцене появляется большая желтая гусеница
Кот. Так я и думал…
В это время на сцену прибегает Алиса.  Она сталкивается с гусеницей.
Гусеница. Кто ты, и в чем заключается твоя проблема?
Алиса. Я – Алиса. И ищу белого кролика. А почему ты такая маленькая?
Гусеница. Я маленькая? Да у меня самый замечательный рост – 4 дюйма!
Алиса. А, по-моему, это не очень хороший рост. Посмотрела бы ты на себя со стороны!
Гусеница. (плача). Я не могу посмотреть на себя со стороны. Королева уничтожила все мои фотографии. И какой я стану тоже не могу узнать, ведь она уничтожила и фотографию моей бабушки, а она была самая красивая бабочка королевства.
Алиса. Не плачь! Смотри сколько ребята. Они мне уже помогли. И тебе помогут. Правда, ребята? 
Гусеница. Да разве можно мне помочь, ведь фотография разорвана на 
мелкие кусочки. Я теперь никогда не узнаю своего будущего.
Алиса. Ребята, скорее скажите, в кого может превратиться гусеница?
Ответ детей.
Алиса. Правильно в бабочку, а какие в природе встречаются
 бабочки?
Тех, кто ответил, Алиса приглашает в команду игроков.
Алиса. Вот вам разорванные фотографии гусеницы. Попробуйте сложить их. Но запомните, как только услышите стоп игра, вы должны будете отойти в сторону. Постарайтесь справиться, как можно быстрее, иначе волшебные чары не подействуют и гусеница, так и останется гусеницей. 
Игра 3 «Собери Фотографию»
Гусеница. Спасибо, ребята! Теперь я знаю, что буду очень красивой
бабочкой. И тебе Алиса большое спасибо. Вот сорви с этого дерева волшебное яблоко! Как только тебе или твоим друзьям придётся туго, откуси его с любой стороны, его волшебная сила поможет победит все неприятности. Ну, а мне, пожалуй, пора превращаться с бабочкой.
Звучит музыка. Гусеница исчезает, занавес закрывается.
Звучит музыка. Посередине из-за занавеса появляется Кот из разных мест.
Сцена 3 «Встреча с Котом»
Кот. Мяу!
Алиса. Извините.
Кот. Да. 
Алиса. Скажите, пожалуйста, куда мне отсюда идти?
Кот. Это во многом зависит от того, куда ты хочешь прийти.
Алиса. Да мне почти всё равно.
Голова Кота появляется с правой стороны занавеса.
Кот. Всё равно, куда идти?
Алиса. Лишь бы попасть куда-нибудь.

Голова Кота появляется с левой стороны занавеса.
Кот. Не беспокойся, куда-нибудь ты обязательно попадёшь, конечно, если не остановишься на полпути.
Алиса. Скажите, а кто тут кругом живёт? 
Кот. В этой стороне живёт некто Шляпа. Форменная Шляпа! А в этой стороне, живёт очумелый Кролик. Очумел в марте. Навести кого хочешь, оба ненормальные…
Алиса. Я ж... Я лучше к ним не пойду... Зачем это я пойду к ненормальным? 
Кот выходит к Алисе.
Кот. Видишь ли, этого всё равно не избежать, ведь мы тут все ненормальные. Я ненормальный. Ты ненормальная. 
Алиса. А почему вы знаете, что я ненормальная? 
Кот. Потому что ты тут, иначе бы ты сюда не попала.
Алиса. А почему вы знаете, что вы ненормальный? 
Кот. Начнём с собаки, возьмём нормальную собаку, не бешеную. Согласна?
Алиса. Конечно!
Кот. Итак, собака рычит, когда сердится, и виляет хвостом, когда радуется. Она, как мы условились, нормальная. А я? Я ворчу, когда мне приятно, и виляю хвостом, когда злюсь. Вывод я — ненормальный.
Алиса. Разве вы ворчите? По-моему, это называется мурлыкать
Кот. Пусть называется как угодно. Ты вечером будешь на крокете у Королевы?   
Алиса. Ой, я бы очень хотела, да только меня что-то ещё не приглашали.
Кот. Значит, до вечера.
Кот собирается уходить.
Алиса. Постойте, уважаемый, а…
Кот. Чеширский Кот. Одни учёные говорят, что на самом деле чеширский кот — это просто... сыр! В старину в Англии был такой сорт сыра — в виде улыбающейся кошачьей головы. А другие уверяют, что это — леопард, который был нарисован на вывеске трактира в Чешире (есть такое место в Англии). По-моему, я всё-таки больше похож на леопарда, чем на сыр. Хотя я могу и ошибиться. 
Кот уходит.
Алиса. Шляпы я и раньше видела, а Кролик, конечно, намного интереснее! А потом, ведь сейчас май месяц, а не март, — может, он уже поправился, стал нормальный.
Алиса уходит.
Сцена 4 «Встреча со Шляпником и Белым кроликом»
Звучит музыка. Занавес открывается.
На сцене стоит стол. На сцене появляется Белый кролик, с большим бантом на шее и Шляпник, который пытается завести механический будильник
Кролик. Шляпник. А, Шляпник. Иди, накрывай на стол. Сегодня мой НЕДЕНЬРОЖДЕНЬЯ! Шляпник!
Шляпник. Не хочу! Мои часы опять отстают на два дня.
Кролик. Кошмаррррррррр! Кто накроет на стол?
Кролик падает в обморок. Появляется кот.
Кот. Зачем же так кричать? Все вполне поправимо. Ведь достаточно правильно завести часы. Ребята, вы поможете этой компании?
Ответ детей.
Кот. Прекрасно, а какие цифры находятся на циферблате 
будильника и сколько их?
Дети называют цифры и их количество. Кто назвал правильно встаёт в команду кролика и шляпника.
Кот. Вам предстоит  по этой тропинке дойти до стола, поставить на
 него предмет из чайного сервиза зайца и вернуться обратно. Если вы сойдете  
с  тропинки, вам придется вернуться обратно и начать путь заново. Готовы? 
Начали!
Игра 4 «Накрыть чайный стол»
Звучит музыка. Появляется Алиса и пытается сесть за стол
Шляпа. Мест нет! 
Кролик. Мест нет!
Шляпа. Мест нет!
Вместе. Мест нет!
Алиса. Места сколько хочешь! Даже ребята все смогут 
поместиться за одним столом.
Шляпа. Не хочешь, ли выпить чаю!
Алиса. С удовольствием!
Алиса пробует чай.
Алиса. Ой, так он же у вас не сладкий.
Шляпа. Насыпь сахар.
Алиса. Здесь же нет сахара.
Кролик. Просто он ещё не прискакал.
Алиса. Сахар не может прискакать.
Шляпа. Это у тебя не может, а у нас может.
Кролик. Ребята, вы любите пить чай? 
Шляпа. А, какие сорта чая, вы знаете? 
Правильно ответивших на вопрос участников приглашают на игровую площадку. Участников делят на команды по 6 человек, по количеству игрового реквизита.
Игра 5 «Чаепитие, завари чай, добавь сахар, добавь цитрусовые»
Шляпник. (Смотрит на часы).  Время танцевать! 
Игра 6 «Танец по показу»
Во время танца кролик незаметно для ребят раскладывает цифры от будильника на стульчики зрителей. 
Кролик. Спасибо, ребята! Присаживайтесь. Теперь можно пить чай.
Ведь время уже….
Шляпник вновь пытается завести свои часы. Обращается к Алисе.
Шляпник. Ты не знаешь, почему мои часы не ходят?
Алиса. Нет, не знаю,
Шляпник. А не знаешь, так молчи!
Алиса. Зато я знаю, что нужно сделать, чтобы они пошли!
Шляпник. Что-что-что?!
Алиса. Им просто нужно показать, как надо правильно ходить.
Белый кролик  и Шляпник  вытаскивают Алису из-за стола
Шляпник. Боюсь, у нас на это нет времени. 
Алиса. А много времени и не нужно. Нам всего лишь, предстоит разобраться, из чего состоит один час. Как только мы установим часовой порядок, время быстро и правильно побежит вперёд.
Кролик. Я совершенно запамятовал, куда подевались все цифры с наших волшебных часов? Теперь опять придётся бежать, без остановки…
Алиса. Постой Кролик, не волнуйся, сейчас мы их найдём. Ребята, вы не видели цифры от будильника Кролика?
Ребята поднимают вверх цифры, которые нашли на своих стульях.
Алиса. Кролик, Шляпник вот, сколько помощников у нас нашлось! Выходите ребята, которые обнаружили цифры у себя на стульях. Вам предстоит не лёгкая работа. По одному по очереди добегаете до пустого циферблата и прикрепляете свою цифру туда, где она должна стоять. А в конце мы проверим, правильно ли вы восстановили часы или нет.
Игра 7 «Восстановить циферблат»
Алиса. А теперь нам нужно завести эти часы. Когда руку подниму я, вы будете говорить: «Тик», когда Заяц - говорите «Так», а когда Шляпник – «Дзинь». Понятно? 
Игра 8 «Часики»
Шляпник. Пошли, пошли! Ура! 
Шляпник убегает, Заяц бежит за ним.
Сцена 5 «Алиса, Кот и Белый Кролик»
Алиса. Я устала и хочу домой.
Появляется Кот
Алиса. Мистер Кот, вы не знаете, как выбраться отсюда? Мне нужно
 домой, мне нужно попасть на выпускной бал.
Кот. Выпускной бал? Ты ещё не встречалась с нашей  Королевой!
Алиса. Не хочу я больше ни с кем встречаться?
Кот. Тише, тише. Если она узнает об этом, сразу велит отрубить тебе голову!
Из-за кулис раздается крик: «Отрубить ей голову!»
Алиса. Ничего не понимаю. 
Звучит музыка. Появляется Белый Кролик с кустом белых роз.
Кролик. Ах, зачем вырастили этот куст из белых роз! Королеве  угождает тот, кто красные принес! Если наша королева, розы белые увидит, то, конечно, разозлившись, уничтожит все на свете! Понимаете, я лишусь головы (плачет).
Алиса. Не плачьте! Ребята мне столько раз помогали. Ну-ка мальчишки и девчонки, скажите, с помощью чего можно раскрасить белые розы? 
Ответ детей. Кто ответил того приглашают в игру.
Алиса. Вам нужно перекрасить эти белые  кусты в красный цвет, не оставляя ни одного пробела. Вот этим большим карандашом всей командой одновременно.
Игра 9 «Раскрась розу»
Кролик. Спасибо вам ребята, и тебе, Алиса, спасибо! 
Сцена 6 «Встреча Алисы с Королевой»
Звучит музыка. На сцену вырывается королева, кролик пытается загородить Алису.
Королева. Кто съел мой королевский торт? Голову с плеч!
Спускается в зал к детям.
Королева. Я вас спрашиваю? Кто съел мой королевский торт?
Королева наклоняется над одним из детей.
Королева. Это ты съел, мой королевский торт? Голову с плеч!
Кролик. Но Ваше Величество! Посмотрите, какие прекрасные розы расцвели нынче в вашем саду.
Королева. Красные?! Прекрасно! (Всматривается в нарисованные букеты). Что-о-о! Что это такое? Отрубить ему голову, сейчас же.
Королева замечает Алису.
Королева. А ты, кто такая? Умеешь играть в крокет?
Алиса. Умею.
Королева. Хорошо! Мы сыграем с тобой партию. Если выиграю я – тебе
 отрубят голову.
Алиса. А если выиграю я?
Королева. А если выиграешь ты, то….
Алиса. Я наконец-то вернусь домой. И попаду на выпускной бал! 
Королева. Собирай свою команду, а я соберу свою, а потом посмотрим, 
кто победит, и кто куда попадёт!
Начинают с азартом, по очереди считать короткие  детские считалочки, с помощью которых набирают себе команды.
Алиса. Раз - секунда пролетела, 
Королева. Оглянуться не успела.
Алиса. Шестьдесят секунд промчались.
Королева. И минуткой оказались.
Алиса. Ну а шестьдесят минут
Королева. Целый час с собой ведут.
Алиса. Час за часом двадцать раз
Королева. И четыре про запас –
Алиса. Сутки полные проходят,
Королева. День и ночь с собой уводят.
Королева. По местам!
Кролик. Если вам не приходилось играть в крокет, мне вас жаль. Это очень, очень весёлая летняя игра! Мне особенно нравится, что можно просто выиграть и здорово пошалить.
Игра 10 «Крокет»
Королева. Нет только не это, безумный Кролик! (хватает его за шиворот) Голову с плеч! Негодник, как ты мог проиграть… Голову с плеч! Отрубите ему голову. (Швыряет его в сторону)
Алиса. А что же тогда со мной будет? Как можно, бесконечно сорится, и рубить всем подряд головы. Как же туго им здесь живётся. Надо срочно исправить эту ошибку (кусает яблоко подаренное гусеницей).
Королева наступает на Алису. Звучит музыка превращения.
Королева. Всем голову…уу! (закручивается вокруг себя) Ой, что это со мной?
Алиса. Ваше величество, не извольте беспокоиться. Сегодня чудный день и я вас всех приглашаю на выпускной бал! 
Королева. (восторженно). Выпускной бал! Но мне срочно нужна новая 
шляпа. Шляпника ко мне! 
Алиса. Шляпник! Шляпник!
Кролик. Мистер Шляпа!
Алиса. (обращаясь в зал). Здорово! По-моему волшебная сила яблока подействовала.
Звучит музыка. Появляется Шляпник.
Шляпник. Я здесь!
Королева. Мне срочно нужна новая шляпа! Мы приглашены на выпускной бал!
Шляпник. Ну, что за немыслимая у вас голова, мне бы ее околпачить,  ведь это ж глобус, а волосы, а величавый могучий лоб!
Королева. Украсить хочешь?
Шляпник. Нутис! Торжественный головной убор или будничный? 
Может чепчик для будуара, кош, шеврон, кика, шмыг, треуголка, сомбреро, кашпо, шапокляк, кокиль, панама. Сколько простора для творчества.
Королева. Оставьте нас!
Герои уходят, оставляя наедине королеву со шляпником.
Шляпник. Прекрасные создания, не могли бы вы мне помочь подобрать 
цвет к новой шляпке королевы. Какие вы знаете цвета? (дети называют)
Выходите ко мне, я вас назначаю моими главными помощниками. Встаём все в большой круг. Перед вами в центре, как вы видите, стоит корзина. В ней лежат головные уборы. Сейчас под музыку вам предстоит передавать вот этот бант, как только музыка остановится, у кого в руках в этот момент окажется мой бант, тот подходит к корзине и берет, не глядя головной убор, и надевает себе на голову. А в конце игры мы с вами разберемся, где будничные, а где торжественные шляпы.
Игра 11 «Сортировка шляп на будничные и торжественные»
По окончании игры все герои выходят на сцену.
 Королева с праздничной маленькой шляпкой на голове.
Королева. Я готова!
Алиса. Мистер Кот, а как же мы все попадем на выпускной бал?
Кот. Вон в той стороне есть глубокая нора. Нужно лишь войти в неё и выйти с другой стороны. Так вы окажетесь в нужном месте в нужное время!
Под весёлую музыку все герои и дети выстраиваются паровозиком за Алисой  и ныряют в нору, затем заходят в зал.
Алиса. Ура! Мы на выпускном балу!
Королева. Дорогие друзья! Давайте поприветствуем друг друга традиционным танцем нашей волшебной страны.	
Кролик. А называется он…
Все хором. Джига – Дрыга
Шляпник. Что в переводе с нашего чудесного языка означает,
 танцуйте с нами повторяйте все за нами.
Игра 12 Танец по показу «Джига - Дрыга»
Звучат фанфары
Алиса. Скажите ребята, ведь здорово, когда у тебя есть друзья и ты можешь им помочь? А я точно знаю, что у вас в классе есть настоящий друг и помощник, это ваша классная мама. А вы случайно не забыли, как её зовут?
Ответ детей.
Королева. Тогда давайте дружно, хором её позовём к нам на сцену.
Предоставляет слово классному руководителю. Звучит торжественная отбивка. Поздравление и вручение подарков.
Алиса. Последний школьный день
Он в прошлое умчится!
Кот. На всех порах к нам лето,
Лето мчится!
Шляпник. Каникулы! Каникулы!
Чудесная пора!
Кролик. Играет, веселится
Вся наша детвора!
Исполняют все герои.
Дискотека.





Подробное описание игр.
1«Веселый смех».
Игра на активизацию внимания зрителя.
 Вы умеете смеяться? А делать мы это будем вот – так: Вот эта половина зала по моей команде будет громко и заразительно хохотать, и хлопать в ладоши! Давайте прорепетируем!
 (Репетирует с залом.)
А вот эта половина зала будет тоненько и прикольно хихикать! Вот так! (Показывает.) И при этом махать руками! Вот так! По моей команде. Давайте тоже прорепетируем!
(Репетирует с залом)
Блестяще! Гениально! Потрясающе.  А вот эта... третья половина зала...
Да, да третья половина зала – это ваши родители.
По моей команде вы будет делать так: ржем как понарошковые лошадки... Вот так!
 (Показывает) 
Гогочем, как понарошковые гусята. Вот так! 
(Показывает) 
И весело хрюкаем, как смешливые три - поросенка. Вот так! 
(Показывает) 
А теперь под музыку: 1, 2, 3! 2,1,3! 1, 3, 2!
2 «Найди пару».
Манок. Какого цвета бывают носки? Почему должна быть пара носок? (и т.д.)
Реквизит: 14 пар разноцветных носок,1шт. поднос большой поролоновый.
Условия:2 команды по 7 человек. Игроки по одному подбегают к подносу, на котором лежат перепутанные носки, задача игроков выбрать одинаковую пару носок вернуться в команду передать эстафету следующему участнику, а самому встать в конец команды.

3 «Собери фотографию».
Манок. Какие бабочки существуют в природе, назовите их?
Реквизит: 2шт. разрезанные на пазлы фотографии бабочек,1шт. поднос большой поролоновый.
Условия: вызывается 2 команды игроков по количеству разрезанных деталей. Участники по одному подбегают к подносу, берут по одной  детали, возвращаются в команду. Выкладывают детали таким образом, чтобы получилась единая картинка-фотография. Побеждает команда быстрее и правильнее справившаяся с заданием.
4 «Накрыть чайный стол»
Манок. Что должно стоять на чайном столе для чаепития?
 Реквизит: по 2 шт. элементы чайного стола (блюдце, чайная чашка, кусок торта, скатерть, ложка, дорожка-тропинка, поднос, чашка с фруктами, коробка конфет)
Условия: вызываются 2команды по 6 человек. Задача игроков,  не сходя с тропинки на подносе донести до стола 1 из элементов и вернуться в команду. Побеждает команда быстрее и правильнее накрывшая чайный стол.
5 «Чаепитие: завари чай, добавь сахар, добавь цитрусовые».
Манок. Перечислите сорта чая? С чем можно пить чай?
Реквизит:2 шт. – больше поролоновые чашки;
2 шт. – поролоновые бутафорские пакетики заварки;  
8 шт. – большой поролоновый сахар;
 2 шт. – цитрусовые;
 2 шт. – большие бутафорские ложки.
Условия: Вызывается 2 команды по – 7 человек. Первыми бегут участники у которых в руках пакетики заварки, добегают до чашки и бросают туда пакетики заварки и возвращаются обратно, затем участники, у которых в руках сахар забрасывают его в чашки с места по очереди, следующие участники забрасывают цитрусовые тоже с места, последними бегут участники у которых в руках ложки и кладут ложку в чашку и возвращаются обратно. Побеждает та команда,  которая быстрее и правильнее справится с заданием.
6 Танец по показу « Веселое чаепитие».
Условия: Все движения ребята повторят за героями.
7«Восстановить циферблат».
Манок. На стулья незаметно раскладываются цифры от циферблата, кто находит у себя такую цифру выходит в команду одного из героев.
Реквизит: 2шт. больших бутафорских будильника, яркие объемные поролоновые цифры.
Условия: Вызывается 2 команды по 7 человек. Задача игроков по одному подбегать к будильнику своей команды и прикреплять недостающие цифры в нужное место. Побеждает команда быстрее справившаяся с заданием.
8 «Часики».
Условия: герои делят зал на две половины. Одна половина зала, чтобы завести часы поет: «Ту- пи – ду – пи - ду», а другая половина зала поет: «Пампам – пам - парам»
Посмотрите все сюда
Ведь у нас беда
Все часы и часики
Вдруг сошли с ума
Цифры перепутались
Стрелки не идут
Время остановлено
Помощь часы ждут
Припев: «Ту- пи – ду – пи - ду» «Пам - пам – пам - парам»
Вот мы с вами дружно все
Песенку поем
И часы конечно же
Вместе заведем
Тут же встанут цифры все
Дружно по местам
И опять мы вместе все
Говорим слова
Припев: «Ту- пи – ду – пи - ду» «Пам - пам – пам - парам»
9 «Раскрась розу»
Манок. Перечислите, с помощью чего можно раскрасите розу?
Реквизит: 2 больших красных карандаша (1,5 м), 2 ватмана с нарисованной розой, две магнитные доски.
Условия: Выбираются две команды по пять человек.  Под музыку подбежать к ватману и одновременно держа карандаш всей командой попытаться, раскрасит цветок.
10 «Крокет».
Манок. Назовите игры с мячом.
Реквизит:2 мячика,2шт. ворота в виде карт,2 биты.
Условия: вызывается 2 команды, количество человек не ограниченно. Задача  игроков по одному, забить мячик в ворота. Побеждает команда забившая большее количество мячей.
11 «Сортировка шляп на будничные и торжественные».
Манок. Ведущий говорит букву из алфавита, ребята кто быстрее должны назвать головной убор на эту букву. (П- понама и т.д.)
Реквизит: 12 шляп разного вида,
Условия: Вызывается 2 команды по 6 человек, одна команда по одному подбегая к подносу со шляпами, выбирает торжественные шляпы, а друга будничные. Побеждает команда быстрее и правильнее справившаяся с заданием.
12 Танец по показу «Джига -дрыга»
Условия: Все движения ребята повторят за героями и проходят в кроличью нору.
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2.1. Традиционное содержание праздника
Значение праздничного события
Из истории возникновения выпускного для детей младшего школьного возраста.
Праздник в жизни человека существовал всегда. Праздников ждут, к ним готовятся, им радуются, их помнят. С древнейших времён считалось, что задача праздника – «восстановить нарушенную гармонию между людьми и природой и устранить отчуждение людей от природы и общества». Первый этап любого праздника – счастливое ожидание, подготовка к нему. Затем приходит сам праздник и, «увы» - завершение праздника. Впечатления от праздника долго хранятся в душе человека, являясь для него источником «душевных сил».
Истоки праздников лежат в глубокой древности, в ранних языческих обрядах и ритуалах. Синкретическое сознание древнего человека воспринимало мир, как нечто единое, неразделимое; явления природы, животные и растения, – все, что окружало человека, – наделялось им душой и персонифицировалось в том или ином божестве. Каждое божество следовало задобрить – тогда и охота будет удачной, и зима теплой и земля плодородной. Отсюда возникли обряды и ритуалы, в которых изображались, разыгрывались, т.е. – инсценировались, подавались в театральной форме, – те или иные сцены, связанные с ключевыми, жизненно важными событиями общества. Главную «роль» в них исполняло божество, управлявшее конкретным событием: Сатурн, в Древнем Риме управлявший течением времени и плодородием; Коляда, в славянской мифологии олицетворяющий середину зимы; Купала, у тех же славян заботящийся о лете и полевых плодах, и т.д. Однако, в отличие от традиционных видов театра, уже в обрядовых действах установилась главная видовая особенность театрализованных праздников: отсутствие разделения на исполнителей и зрителей. Все участники праздника – активны, все включены в действие.
Практически все праздники связаны с явлениями календарного цикла, т.е., с циклической темой умирания и обновления природы. Отсюда же, из неразделимого восприятия рождения и смерти, пошли и т.н. личные праздники – дни рождения, дни основания, юбилеи и т.п. В силу своей обрядово-ритуальной природы праздники по определению носят коллективный или массовый характер.
Второй, очень серьезный аспект праздников – идеологический. Властные структуры (будь то ранне-языческие жрецы и шаманы, клерикальные власти или современные государственные правители) широко использовали праздники (и продолжают использовать) в своих интересах, формируя нужную им систему политических, правовых, религиозных и т.п. взглядов общества. Массовый характер праздников и принципы их театрализации обусловливают высокую степень эмоциональной включенности окружающих; в этом состоянии люди наиболее подвержены внушению. Вот почему в истории праздников, как в капле воды, отражается вся история государственности и цивилизации.
Детские праздники – явление, в общем – то достаточно новое. Одним из излюбленных развлечений детей был рождественский вертеп. Дети самостоятельно из подручных средств делали кукол библейских персонажей и ставили небольшие пьески на евангельские сюжеты. 
Одним из традиционных развлечений императорской семьи был самодеятельный театр, ставились небольшие постановки, доставляющие огромное удовольствие всей придворной свите. Детские балы становились благотворительными мероприятиями, принося, таким образом, пользу обществу. Но все, же целью детских балов было приучение детей, в том числе императорских, к светской культуре и этикету. 
Именно отсюда зародилась традиция празднования детских праздников в театрализовано - игривой форме,  в форме балов и  вечеров. И уже позднее появились выпускные вечера.
Выпускной бал в начальных классах является на сегодняшний день актуальным праздником – это особое событие для каждого ребенка и его родителей. Кажется, еще совсем недавно он ходил в детский сад, но уже он ученик начальных классов, а это уже будущий гражданин Российской Федерации. Сегодня наши дети, за свою школьную жизнь празднуют три выпускных вечера. Первый детский праздник – это выпускной в начальных классах. Следующий этап – это выпускной вечер после девятого класса. Ну и, наконец, выпускной вечер, проводимый по окончании школы.  
Выпускной бал в начальных классах имеет свои особенности. Весь праздник можно разделить на две части: официальные поздравления от учителей и директора школы и развлекательная программа для малышей. В первой части вечера для организации детских праздников, как правило, используют актовый зал. Здесь дети устраивают концерт для родителей, читаю стихи, поют песни. Вторая часть отличается, тем, что сами ребята принимают непосредственное участие в театрализованном представлении. (театрализация, игры, конкурсы, помощь героям и т.д.)
Театрализованная деятельность доставляет ребенку немало счастливых мгновений, привлекает яркостью, динамикой, т.к. в ее арсенале - замечательные художественные средства, интересные персонажи, красочное оформление, музыка и т.д. Такая деятельность раскрывает большие потенциальные возможности ребенка, но эти возможности могут быть реализованы лишь тогда, когда дети почувствуют желание творить и радость от процесса творчества. Дети впечатлительны, быстро поддаются эмоциональному воздействию, активно включаются в действие, сопереживают театральному герою, искренне хотят помочь в решении задач, т.е. постепенно настраиваются на творческий лад.
Выпускной вечер - церемония, посвященная окончанию учебного заведения или перехода из одного класса в другой. 
В наше время появилась тенденция праздновать выпускной и в начальной школе. Несомненно, этот выпускной отличается от выпускного в старших классах. 
Безусловно, родителям хочется, чтобы этот праздник был у детей самым красивым и ярким, чтобы ничто не могло испортить настроение выпускников и учителей. Ведь, несмотря на легкую грусть, которая неизменно присутствует при любом прощании, настроение у выпускников радостное. Ученики начальной школы, прощаясь со своей первой учительницей, запомнят её на долгие года. Ведь именно она проложила им дорожку во взрослую жизнь, в которой обязательно сбудутся все мечты и надежды.


Основные знаки праздника.

Дерево - один из центральных символов мировой традиции. Подобно другим растительным формам, оно связывается с плодородием, процветанием, изобилием, однако, прежде всего оно является олицетворением жизни в различных ее аспектах и проявлениях. Кроме того, дерево может выступать как символ вечной жизни, бессмертия. Оно соотносится с мирозданием и, в контексте идеи тождества макрокосма и микрокосма, с человеком (в силу вертикального положения последнего), человеческим родом (ср. генеалогическое древо). Основные символические формы, связанные с деревом, — мировое древо (реализующее универсальную концепцию мира) и его варианты — древо жизни и древо познания. 
Яблоко – символ жизни, еще и символ точности, символ надежды.
Нора – символ связи с «нижним», демоническим, тонким миром. Сон, в котором вы провалились в нору, свидетельствует о том, что наяву вы готовы на любые романтические приключения. 
Шахматный пол – Его символика в том виде, в котором она является нам, сводится к следующему толкованию: в мире существует добро и зло и они находятся в постоянном противоборстве. Добро - белые клетки, зло - черные. 
Часы - эмблема вечности времени, но одновременно и знак его быстротечности, мимолётности, печальный символ кратковременности человеческой жизни, цикличность и дробность времени. Символ не столько смерти, сколько бренности бытия и течения времени, связанный, естественно, с принципом «memento mori» — помни о смерти; неудержимо приближающемся смертном часе. Так как этот прибор нужно то и дело переворачивать, он ассоциируется с картиной циклического течения времени, «вечным возвращением» космических ситуаций.
Трон -  богато отделанное кресло на возвышении, место монарха во время торжественных церемоний; символ власти, символ могущественного государства. Покинуть трон, значит потерять власть.
Замок (строение) — символ, характеризующий особенности человеческой психики — твердость, выдержку, умение "держать удар". Центр мирового королевства.
Чай — это символ сущности, с которой в тишине раздумий сливается человеческое Я.
Чашка для чая. В широком смысле, как и сундук, — важный символ емкости. Романтический символ сердечных устремлений к духовной и физической пище, психического здоровья и бессмертия.
Стол - Особо почитаемый предмет домашнего интерьера, связанный с идеей объединения, совместной трапезы, общности.
Красный цвет- цвет всего мистического, таинственного, потустороннего. Издавна красный цвет считался цветом мудрости и власти. У древних иудеев он был царским цветом, в православии символизировал божественное проявление. В Древнем Риме цезари носили пурпурные тоги. Красный цвет считается мужским цветом, символизируя энергию ЯН. Это – цвет жизни. Одновременно он символизирует активность и энергию, динамизм и силу, крепость и решимость, а также любовь, страстность, гнев. Красный цвет часто вызывает волнение, беспокойство. Усиливает нервное напряжение. Повышая уровень тревожности, красный заставляет больше внимания уделять окружающему миру.




2.2. Хронокарта праздника.
21 мая 2021 года. Оренбургская область, город Оренбург, переулок Хлебный, д. 2. актовый зал Дворца Творчества Детей и Молодёжи (II корпус).
14:30 – 15:00 -  Встреча гостей. Администратор провожает зрителей в зал, усаживает на места.
15:00 – 16:00 - Театрализованное представление с элементами игры в актовом зале ДТДиМ.
16:00 – 16:30 – Дискотека в актовом зале. Фотография на память.

























2.3. Режиссёрская экспликация.

2.3.1. Мотивировка выбора темы.

Человечество всегда стремилось в различных формах искусства выражать свои чувства, откликаться на события, происходящие в мире. Многообразные темы поднимают  театрализованные представления с элементами игры, они дают им образное эмоциональное воплощение, своеобразный стиль, а также требуют использования специфических выразительных средств, характерных для данного времени.
Дети  активно участвуют в театрализованных  представлениях, активно проявляя своё отношение к данному событию. Участие в данных программах придаёт жизни детей определённый смысл, делает их жизнь веселей и радостней. Творческое следование древнему принципу «Развлекая – поучать», это волшебное зерно, из которого вырастает успех. 
Выпускной вечер – знаменательное событие в жизни учеников, учителей и родителей. И поэтому когда первоклашки переходят в следующий класс, все начинают, задумываются о том, как и где, провести выпускной вечер? Как сделать из этого события настоящий праздник. Этот вечер станет уроком нравственности, доброты, братства, благодарности. Сотрудничество, содружество взрослых и детей, старших и младших, инициатива, творчество обогатят традиционные праздники интересными креативными идеями, задумками.  Именно поэтому, основой для написания сценария послужила сказка «Алиса в стране чудес» Л. Керолла и художественный фильм, приключенческая сказка 2010 года, снятая Тимом Бёртоном по сценарию Линды Вулвертон.   С участием Мии Васиковской, Джонни Деппа, Хелены Бонэм Картер, Энн Хэтэуэй, Криспина Гловера, Майкла Шина и Стивена Фрая. В фильме Алисе уже 19 лет. Случайным образом она возвращается в Страну чудес, где она была тринадцать лет назад. Ей говорят, что она единственная, кто может победить Бармаглота — дракона, находящегося во власти Красной королевы. Всемирно известная книга Люиса Кэррола предстала в новом, загадочном — и порой мрачном — виде.
[image: Файл:Alice2010.jpg]




Фильм практически сразу погружает зрителя в немыслимый ранее мир Зазеркалье, яркий, волшебный мир. 
Именно этот загадочный, сказочный, в тоже время яркий и полезный  мир заставил меня остановить свой выбор на этой сказке. Данная сказка дает возможность погрузиться в, непредсказуемый, необычный  мир фантазии с его образами, спорными ситуациями, неразрешимыми проблемами, которые находят отражение в реальной действительности. И действительно герои взрослеют, узнают об истинной ценности человеческих поступков и в финале принимают по-настоящему взрослое решение, дружно помогают Алисе и освобождаются от подлости, обмана и лжи. Наверное, каждый человек, хоть раз, в жизни прочитав или услышав любую сказку, встретит детали своего мира, представленного мира по этой сказке, и узнает частичку его в «Алисе в стране чудес». Это действительно настолько продуманная и неповторимая страна, какой вы и правда никогда не видели.
Организация детских праздников - не простое, очень сложное занятие. При разработке и воплощении в жизнь сценария    я стремилась превратить   праздник в запоминающееся театрализованное шоу.  В организации выпускного праздника мною использовался широкий спектр выразительных средств, таких как: не привычно большие декорации, объёмный реквизит, световое оформление, музыкальное сопровождение, цветовой спектр и, конечно же, живое слово, активизация зрителей. Все эти средства и их возможности направлены на создание праздничной атмосферы, сценического оформления зала, сцены, реквизита. 
С помощью световых эффектов достигается определенная атмосфера сказочности. Светом акцентируется внимание на персонажах. 
Музыкальный ряд   разнообразен, продуман заранее, использовалась, как сюжетная, так и условная музыка. Музыка сопровождает появления и действия героев, помогает раскрытию образов, переносит зрителей в нужное место действия. Музыкальное сопровождение   соответствует возрастным особенностям детей.  
Костюмы, их цвет и фактура  отражают характер героев. Яркие цвета придают динамичность сюжету, что пробуждает   веру в правдоподобность существования героев. Данные выразительные средства  способствуют зрительному восприятию и раскрытию идеи представления. Помогают зрителю поверить в предложенный сценический образ волшебной страны полной незабываемых открытий и приключений.
Возраст участников: дети младшего школьного возраста и их родители.
Количество участников: 25-30 человек
Место проведения: г. Оренбург, МОБУДОД «ДТДиМ», (II корпус) переулок   Хлебный, 2, Актовый зал 



2.3.2. Идейно-тематическое содержание сценария.
Тема: о верных друзьях и взаимопомощи..
Идея: Во взрослом мире такие качества как верность дружбе и взаимовыручка становиться редкостью, мир детей он как неразгаданный ребус таит в себе теплоту, чистоту и искренность которые помогают маленькому человеку совершать добрые поступки, и хранит эти качества личности в первозданном виде. Задача взрослых постараться сохранить прекрасные качества для будущего большого человека, посредством игры на взаимовыдержку, помощь, поддержку.
Жанр: Сказка.
Конфликт:  столкновение  между миром Красной королевы, где все перепутано, странно, трусливо и  миром детского восприятия и смелых поступков которые совершает Алиса.

2.3.3. Действенное содержание сценария.
Сверхзадача представления:  
1. Побудить ребят к взаимовыручке и поддержке в трудных, но разрешимых ситуациях.
2. Сформировать положительное восприятие  реального мира с его многообразием, посредством  театрализованного действия.
Сквозное действие:  Желание Алисы прийти на помощь и взаимовыручку. 
Сценарный ход -  через преодоление трудностей встречающиеся на пути к выпускному, Алиса находит множество друзей. Делает необыкновенные открытия и помогает всем, кто попадает  в беду.


Событийный ряд:
1. Исходное событие (экспозиция): Появление Чеширского кота, который  вводит ребят в загадочное приключение маленькой девочки.
2. Основное событие (завязка): Поиск  дороги на  выпускной.
3. Центральное событие (кульминация): Победить гневный характер и необдуманные поступки Королевы.
4. Финальное событие (развязка): Возвращение в реальность.
5. Главное: Ожидание чуда, веселья и приключений.
                                   



2.3.3.2. Главные мизансцены.
Условные обозначения.
                     - чеширский кот
              
                       - красная королева
                               - Алиса
                       - гусеница
                       - шляпник
                        - кролик

Декорации

                       - входная боковая дверь, переделанная в нору

                       - бутафорские большие  цветы

                      - большое дерево

                       
                         - чайный стол
                        - большие  поролоновые чашки
                       - трон   

                       - ворота для игры крокет.

Экспозиция. Появление кота.

Центровая мизансцена, акцент внимания зрителей на главном герое, который появляется в центре.

















Завязка. Встреча Алисы с Кроликом.

Мизансцена диагональная, меняющаяся (Слева - направо, справа - налево). Служит обозначением быстро развивающегося действия


Развитие действия. Знакомство Алисы с гусеницей.

Мизансцена фронтальная, парная.




Встреча с Котом.

Мизансцена диагональная – позволяет выделить как Кота, 
так и Алису. Сцена, в которой кот рассказывает о жителях этой страны.


Встреча Алисы со Шляпником и Кроликом.

Мизансцена – фронтальная, ассиметричная, поплановая. Позволяет открывать и закрывать действие, происходящее в центре сцены. Фронтальное расположение героев способствует укрупнению артистов.


Алиса, Кот и Белый Кролик.
Мизансцена треугольная – устойчивая. Выделяет персонажей на первом плане, но и укрупняет персонажа в центре.
Сцена где Алиса с ребятами помогает перекрасить розы в красный цвет.

Встреча с королевой.

Поплановая, диагональная мизансцена. Акцентирует внимание на новом персонаже Королеве, показывает её превосходство, так как остальные герои находятся в глубине сцены.

                        

Кульминация. Крокет.
Мизансцена симметричная создаёт объёмность рисунка.


Развязка. 
Мизансцена полукруглая, финальная. Позволяет зрителю увидеть всех героев. Заключительная сцена на выпускном балу. Вручение грамот и дипломов выпускникам начальной школы. 


2.3.3.2. Приёмы активизации зрителей.
· Прием театрализации, то есть использование выразительных средств языка театра.
· Аплодисменты зрителей, вызванные психологическим воздействием на них ситуаций, созданных актёрами, что служит созданием единства.
· Апорт - прямое обращение в зал. 
· Вручение дипломов (также за участие в играх всем участникам вручались сладкие или поощрительные призы).
· Игровые действия - конкурсы, игры, викторины,  вовлекающие в непосредственное участие детей и взрослых в данном мероприятии.
· Так же приемами активизации послужили дискотека, приглашение за праздничные столики.
· Возможность сфотографироваться с героями во время дискотеки.
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2.3.4. Монтажный лист.
	
№
п/п
	Название 
эпизода
	Текст сценария
	Сцен. действие
	Световое решение
	Исполнители
	Костюм и аксессуары
	Бутафория и реквизит,
сценическое оформление
	Шумы, музыка
	Приме-чания

	1
	пролог
	Ой, ха-ха, извините, чуть не опоздал
	Появление кота
	Световой пистолет
	Кот
	Меховой радужный комбинезон, пушистый длинный хвост, шапка с ушками
	Большие цветы на авансцене, вход в боковую дверь рядом со сценой выполнен в виде большой норы.
	Волшебные переливы трек №1
	Занавес закрыт

	2
	Игра 1 «Веселый смех»

	А теперь
Под  музыку:
1, 2, 3! 2,1,3!
1, 3, 2!

	
	Полный свет в зале
	
	
	
	Звучит запись имитация звуков животных трек№2
	

	3
	
	Итак, однажды Алиса сидела на полянке
	Кот заходит за занавес
	Световые всполохи
	
	
	
	Звучит сказочная музыка трек №3
	

	4
	Сцена 1 Встреча с Кроликом

	Ушки мои, ушки! Лапки мои, лапки!
	Выход кролика
	Желтый вынос, 75%
красный вынос 75%
	Кролик
	Белые штаны, бархатный пиджак бордового цвета, шляпа цилиндр, с заячьими белыми ушами, белые перчатки.

	
	Звучит музыка «тиканье часов»
Трек №4
	Выбегает из главного входа в зал

	5
	
	Мистер Кролик, мистер Кролик!
	Появляется Алиса
	Полный свет в зале
	Алиса
	Пышное платье цвета морской волны
	
	Звучит музыка падения Алисы в нору
Трек №5
	Кролик  убегает
в нору, в 
тот же момент вбегает Алиса
Вновь появляется Кролик походит к норе.
Алиса и Кролик пугаются друг друга.
Кролик толкает Алису в нору.

	6
	
	Ну что же это сегодня за день такой?
	На сцену выбегает Алиса

	Свет 1 и 2 плана на сцене, в зале нет света
	Алиса
	
	На заднике Замок по краям на авансцене большие цветы.
	
	Занавес открывается.


	
	
	Здравствуй, Алиса!



Что ты стоишь? Принеси мне мои вещи
	Появляется кот.



Выбегает кролик

	Свет 1 и 2 плана на сцене
	Кот
Алиса 


Кролик
	
	
	Звучит музыка появления кота
Трек №6

	Чеширский кот показывает направление, только Алиса собралась бежать за ним,  как на сцене вновь появился Белый кролик

	
	Игра2
«Найди пару»

	А чтобы вам не  было скучно, собирать носочки вы будете только тогда, когда играет музыка
	
	Полный свет в зале
	
	
	Возле сцены с левой стороны стоят два больших поролоновых подноса с разноцветными носками
	Звучит
игровушка 
трек №7
	Кролик вновь убегает
Во время игры занавес закрывается.


	7
	Сцена 2 Встреча с гусеницей

	Кто ты, и в чем заключается твоя проблема?

	Появление гусеницы
	Полный свет на сцене
	Гусеница
Кот 
Алиса
	Гусеница кукла марионетка, которой управляют за кулисами
	Задник солнце с цветами.
На втором плане стоит посредине сцены большое бутафорское дерево. По бокам первого плана бутафорские кусты
	Звучит музыка 
трек №8
	Занавес
открывается.
На сцене появляется большая желтая гусеница

	
	Игра 3 Собери Фотогра
фию

	Вот вам разорванные фотографии гусеницы. Попробуйте сложить их.
	

	Полный свет в зале
	Алиса
	
	Большие пазлы возле сцены
	Звучит игрову
шка трек № 9
	

	
	
	Спасибо, ребята! Теперь я знаю, что буду очень красивой бабочкой. Пойду, завернусь в кокон
	Гусеница исчезает
	Световые всполохи
	Гусеница
Алиса 
	
	
	Звучит
Музыка 

трек №
 10 




	Занавес закрывается

	8
	Сцена 3 

Встреча
 с 
Котом


	Мяу!

	Посередине
 из-за 
занавеса 
появляется 
Кот из 
разных 
мест.
	Световая пушка двигается вместе с котом
	Алиса 
Кот 
	
	
	Звучит
Музыка 

трек №
 10 

	Занавес закрыт

	
	
	Извините.

	Голова Кота
 Появляется
 с правой
 стороны
 занавеса
	Световой луч
На правую сторону авансцены 
	Алиса 
Кот
	
	
	Звучит
Музыка 

трек №
 10 

	Занавес закрыт

	
	
	Лишь бы
попасть
куда
нибудь.
	Голова Кота
появляется 
с левой 
стороны 
занавеса
	Световой луч на левую сторону 
авансцены
	Алиса 
Кот
	
	
	Звучит
Музыка 

трек №
 10 

	Занавес закрыт

	
	
	 Я лучше 
к ним не 
пойду... 
Зачем
это
пойду

	Кот
выходит
к Алисе.

	Световой луч на центр авансцены
	Алиса 
Кот
	
	
	Звучит
Музыка 

трек №
 10 

	Занавес закрыт

	9
	Сцена 4
Встреча 
со 
Шляпни
ком и 
Белым
кроликоммм




 кроликом
	Шляпник. А, Шляпник. Иди, накрывай на стол.
	На сцене появляется Белый кролик,
с большим бантом на шее и Шляпник,
который пытается завести
механический будильник
	Световые всполохи на открытие занавеса. Свет второго и третьего плана.
	Шляпник
Кролик 

	Синий бархатный камзол с большим цветным воротником.
Высокая цветная шляпа, короткие бархатные бриджи, белые гольфы, туфли на каблуке с бантом спереди на мыске.
	На сцене стоит стол.
На столе большие чайные чашки
	Звучит
Музыка 

трек №
11
	Занавес
открывается.


	
	
	Кошмаррррррррр! Кто накроет на стол?

	Кролик падает в обморок
Появляется кот.
	
	
	
	
	трек №
11 фоном
	

	
	
	Зачем же так кричать? Ребята, вы поможете этой компании?
	Появляется кот.

	Световые всполохи
	Кот
	
	
	
	

	
	Игра 4 «Накрыть чайный стол»

	Если вы сойдете  с тропинки, вам придется вернуться обратно и начать путь заново. Готовы? Начали!
	
	Полный свет в зале
	Кот шляпник кролик 
	
	Игровой реквизит
Дорожки,
Чашки 
	Звучит 
Игрову
шка
Трек 
№12
	Шляпник и
Заяц
выбирают
себе
помощников



	
	
	Мест нет!

	Появляется
Алиса и пытается сесть за стол

	Полный свет на сцене.
В зале нет света

	Шляпник
Кролик Алиса 

	
	
	Фоном 
Трек
№11
	

	
	Игра 5 «Чаепитие, завари чай, добавь сахар, добавь цитрусо
вые»


	А, какие
Сорта  чая, вы
знаете?

	Правильно ответивших на вопрос
Участников приглашают на игровую площадку.
	Полный свет в зале
	Шляпник
Кролик Алиса 

	
	Игровой реквизит
Большие паралоновые чашки,
Заварка, лимон, кусочки сахара
	Звучит 
Игрову
шка
Трек № 13
	

	
	  Танец по показу          
	Время 
Танцевать !
	
	фейербол
	Шляпник
Кролик Алиса

	
	
	Звучит
 трек №
№14
	

	
	Игра 7 Восстановить циферблат

	Ребята, вы 
поможете мне.
	
	Полный свет в зале
	Шляпник
Кролик Алиса 

	
	Игровой 
реквизит
Поролоновые
Часы
будильник, объёмные поролоновые цифры
	Звучит 
Трек № 15
	

	
	Игра 8 Часики

	А теперь нам 
Нужно
завести
 эти часы
	После игры
Шляпник убегает, Заяц бежит за ним

	Полный свет в зале
	Шляпник
Кролик Алиса 

	
	
	Трек № 15
 фоном
	

	10
	Сцена 5 «Алиса, Кот и Белый Кролик»

	Не хочу я больше ни с кем встречаться?

	Появляется Белый Кролик
С кустом белых роз.


	
	Кролик Алиса 

	
	Игровой реквизит два куста белых роз огромные карандаши красного цвета
	Звучит
 Музыка
Трек №16
	

	
	Игра 9 «Раскрась розу»

	Вам нужно перекрасить эти белые  кусты в красный цвет, не оставляя ни одного пробела
	
	Полный свет в зале
	
	
	
	Звучит
 
Игрову
шка трек 
№17
	

	11
	Сцена 6 Встреча Алисы с Королевой


	
	На сцену вырывается королева,
кролик пытается загородить Алису

	Световые всполохи
	Королева кролик
Алиса 
	Красная огромная голова в виде
Сердца, цветная блузка,
юбка с корсетом в цветной ромб, яркие красные
 туфли
	Задник 
Королевства, большой трон посередине
сцены
	Звучит
 музыка
Трек №18
	Королева 
после
 каждой
реплики
приближается к 
ребятам

	
	Игра 10 «Воротца»

Игра 11 «Крокет»

	
	
	Полный свет
	Королева кролик
Алиса
	
	Игровой реквизит
	Звучит 
Игрову
шка
Трек 
№19
	

	
	
	Время пить чай!
	Герои в страхе быстренько разбегаются за реквизитом
Для игры карточный домик
	Световые всполохи
	
	
	
	
	Королева подходит к кролику обращает внимание
на часы, висящие, на груди у Кролика.


	
	Игра 12 «Построй карточный дом»
	
	
	Полный свет в зале
	
	
	Игровой реквизит
	Трек 
№20
	

	
	
	Мистер
Шляпа!
	Появляется Шляпочник
	
	
	
	
	Трек 
№21
	

	
	Игра 13 
Сортиров
ка шляп 

	
	
	Полный свет в зале
	
	
	Игровой
реквизит шляпы
	Игрову
шка 
трек 
№ 22
	По
окончании
игры все
герои
выходят
на сцену

	
	Игра 14
Танец
По
Показу
«Джига
- Дрыга»

	Для того чтобы попасть на выпускной бал нам нужно станцевать один безумный танец, который знает только мистер Шляпа!
	Дети повторяют
движения 
за героями
	Полный свет в зале
	Все
герои

	
	
	Трек 
№23
	По 
окончании
танца
под эту же
мелодию
дети 
выстраиваются
паровозиком
за 
Алисой
ныряют в нору
и
возвращаются
в зал


	12
	Финал
	Ура! Мы на выпускном балу!
	
	Полный свет в зале
	Все
герои

	
	Большая корзина
на колёсах
с подарками
	Звучат

фанфары 
трек №24
	Слово
учительнице.
поздравление 
и
вручение
подарков.

	
	Игра
15Финальный танец Здравствуй лето!

	
	Исполняют
 все герои
Дискотека

	Световые всполохи
	Все
герои

	
	
	Танце
вальная 
музыка
	




2.3.5. Сценографическое решение представления.
2.3.5.1. Образное решение представления.
   В театрализованном игровом представлении был использован широкий спектр выразительных средств, таких как не привычно большие  декорации, яркий объемный реквизит,  разнообразное музыкальное сопровождение, цветовой спектр, живое слово, актёрская игра, которые были направлены на раскрытие сценарно-режиссёрского хода, идеи представления. 
    Одним из режиссёрских приёмов было использование кроличьей норы, переводящей ребят из реального мира, в мир фантазии и обратно.
     Музыкальный ряд был разнообразен, использовалась, как сюжетная, так и условная музыка. Музыка сопровождала появление и действия героев, помогала раскрытию образов, поддерживала темп игровых моментов, переносила зрителей в нужное место действия. Костюмы героев и их цветовое решение отражали характер героев. Цветовое решение оформления придавало динамичность сюжету. Данные выразительные средства (игровые моменты, выразительная актёрская игра, яркие костюмы и декорации, поролоновый большой реквизит и т.д.) помогли зрителю понять созданный сценографический образ волшебного загадочного мира с необыкновенными открытиями и приключениями.


2.3.5.2. Планировка декораций. (вид с верху)
Декорации

                       - входная боковая дверь, переделанная в нору

                       - бутафорские большие  цветы

                      - большое дерево

                       
                         - чайный стол
                        - большие  поролоновые чашки














2.3.6. План подготовки театрализованного игрового представления
	
№
	Наименование мероприятия
	Срок исполнения
	Ответственный
	Должность

	1
	Разработка идеи сценария
	20.04.21-
10.05.21
	Рашитова О.М.
Климкина Л.Ю.
Рыжикова Л.В.
	сценарист

	2
	Разработка сценария
	20.04.21-
10.05.21
	Рашитова О.М.
Климкина Л.Ю.
Рыжикова Л.В.
	сценарист

	3
	Художественный совет
	10.05.21
	Педагоги ССП «Позитив»
	

	4
	Режиссерско-постановочная работа
	15.05.21- 21.05.21
	Рашитова О.М.
Климкина Л.Ю.
Рыжикова Л.В.
Педагоги ССП «Позитив»
	режиссёры -постановщики

педагоги организаторы

	
	Застольный период
	10.05.21-13.05.21
	Рашитова О.М.
Климкина Л.Ю.
Рыжикова Л.В.

Педагоги ССП «Позитив»
	режиссёры -постановщики


педагоги организаторы

	
	Прогонные репетиции
	19.05.21
	Рашитова О.М.
Климкина Л.Ю.
Рыжикова Л.В.
Педагоги ССП «Позитив»
	режиссёры -постановщики

педагоги организаторы

	
	Технические репетиции
	15.05.21-19.05.21
	Рашитова О.М.
Климкина Л.Ю.
Рыжикова Л.В.
Педагоги ССП «Позитив»
Овчинников А.
Зырянов А.
	режиссёры -постановщики

педагоги организаторы
звукооператоры


	
	Генеральная репетиция
	20.05.21
	Рашитова О.М.
Климкина Л.Ю.
Рыжикова Л.В.
Педагоги ССП «Позитив»
Овчинников А.
Зырянов А.
	режиссёры -постановщики

педагоги организаторы
звукооператоры


	
	Сдача театрализованного представления
	21.05.21
	Рашитова О.М.
Климкина Л.Ю.
Рыжикова Л.В.
Педагоги ССП «Позитив»
Овчинников А.
Зырянов А.
	режиссёр -постановщик

педагоги организаторы
звукооператоры


	5
	Художественное оформление
	
	
	

	
	Разработка эскизов оформления сцены, костюмов 
	20.04.21-
05.05.21
	Рашитова О.М.
Климкина Л.Ю.
Рыжикова Л.В.

Тарасенко Т.В.
Мещерякова Т.Н.
	режиссёыр -постановщики


художники-оформители


	
	Изготовление декораций,  и реквизита
	20.04.21-
15.05.21
	Рашитова О.М.
Климкина Л.Ю.
Рыжикова Л.В.

Тарасенко Т.В.
Мирошниченко Л.Б.
	режиссёр -постановщик


художники-оформители


	
	Пошив костюмов
	20.04.21-
15.05.21
	Тарасенко Т.В.
Отдел ОПИ
	художники-оформители


	6
	Звуковое обеспечение
	
	
	

	
	Репетиция со звуком
	19.05.21
	Агошков Д.

	звукооператор

	
	Работа звукооператора на мероприятии
	19.05.21-21.05.21
	Агошков Д.

	звукооператор

	7
	Административно-хозяйственные работы
	
	
	

	
	Подготовка актового зала
	20.05.21
	Рашитова О.М.
Климкина Л.Ю.
Рыжикова Л.В.

Тарасенко Т.В.
Мирошниченко Л.Б.
	режиссёры -постановщики


художники-оформители










2.3.8. Смета расходов на проведение театрализованного представления
	№
п/п
	
Виды расходов.


	
Примечания.


	
Сумма
расходов в
рублях.

	1
	Подготовительные
мероприятия
	приобретение канцелярских
товаров, подарков 
	2000-00 рублей

	
	
	приобретение элементов 
технического обеспечения (шнуры, батарейки для радио микрофонов)
	1000-00 рублей

	2
	Оформление
пространства
	приобретение необходимых
материалов для оформления
 пространства и сцены
	5000-00 рублей

	
	
	изготовление декораций
по эскизам
	1500-00 рублей

	3
	Изготовление 
костюмов
	костюмы для героев
	15000-00 рублей

	4
	Транспортные
расходы
	машина для организационной работы до проведения и в момент проведения праздника (ГСМ)
	2000-00 рублей

	5
	Непредвиденные расходы
	
	1000-00 рублей

	
	Итого
	27500 рублей
	












Приложение.


Фотографии героев мероприятия.
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