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ВВЕДЕНИЕ
Сказка, которая свела весь мир с ума! Вся завораживающая история о Гарри Поттере, увлекающая и детей, и взрослых! Читая ее, понимаешь: волшебство – не только магия. Это еще и любящее сердце, верное в дружбе и бесстрашное в беде.
Актуальность. В любые времена человека притягивало все необычное и мистическое. Даже самый убежденный скептик в глубине души рад поверить в чудеса. Причем, возраст не имеет значения. Может, этой тягой к мистике объясняется интерес детей к волшебным сказкам, а взрослых - к романам в жанре фэнтези? Но есть сказки, которые в равной степени покоряют сердца и детей, и взрослых. 
Что особенно примечательно в романах о Гарри Потере? Наверное, то, что это единственная в своем роде серия о взрослении. С каждой книгой герой все сложнее, в полной мере показаны особенности подросткового кризиса. Почти еще дети, герои схлестнулись в борьбе с громадным злом. 
 «Гарри Поттер» — роман взросления для миллионов людей, 7-книжие о мальчике, который победил зло в себе и в мире. Вне зависимости от возраста, все люди сегодня делятся на тех, кто читал или не читал «Гарри Поттера». Вы можете не любить эти романы, но не признавать факта, что именно эта книга повлияла на массовое чтение в начале XXI века, не можете. Все части экранизированы, а на многих обладателей имени Гарри Поттер охотятся фанаты. 
Почему родителям 10-12-летних детей так нравится эта история и за что они единодушно обожают ее автора? Да за то, что она одна во всем мире сумела оттащить детишек от компьютера!  
Кроме того, визуальный мир фильмов, фантастические декорации, и смесь моделей с натурными съемками и компьютерной графикой потрясает творческие умы и пробуждает желание разобраться во всех тонкостях. Что и повлекло меня на создание макета. Увидев изображение замка в миниатюре можно гораздо четче представить, какой он на самом деле.
Цель проекта: 
Изготовление бумажной модели замка “ Hogwarts” 
Задачи: 
1. Познакомиться с творчеством Дж. Роулинг.
2. Изучить волшебный замок “Hogwarts”.
3. Найти качественные развертки замка “Hogwarts”.
4. Изготовить бумажную модель замка “Hogwarts”.
5. Собрать модели в макет замка “Hogwarts”. 
Продукт проекта: макет замка “ Hogwarts”





















1. Бумажное моделирование
Моделирование — это процесс изготовления модели какого- либо предмета. Модели можно изготавливать из бумаги, картона, металла, древесины, глины, пластилина, пенопласта и других материалов. При моделировании допускается пропорционально увеличивать или уменьшать размеры модели в целом и ее частей.
Бумажное моделирование —  это создание и изготовления бумажных образов (моделей) геометрических тел, рукотворных и нерукотворных предметов, живых (или воображаемых, сказочных) существ из бумаги и/или картона. Весьма широко распространено как вид деятельного отдыха, занятий по увлечениям, трудового воспитания и обучения.
Бумажная модель - модель, макет какого-нибудь объекта из природы, архитектуры, техники, или домашнего обихода.
Бумажная модель, является не только объектом философии, объектом рукоделия, объектом познания окружающего мира, но и является объектом развития знаний во многих науках, таких, как математика и геометрия, а также является объектом в совершенствовании познаний в проектировании. А, человеческое стремление создавать разные модели, так, как всё из техники создано в основном из плоского листа материала, а особенно модели из бумаги, говорит о развитой духовности, развитом интеллекте, развитых технологиях и обществе.
Сегодня бумажное моделирование делится на несколько направлений — это 2D моделирование и 3D моделирование. Рассмотрим каждое из них:
•	2D моделирование — это изготовление моделей в двухмерной плоскости. Обычно это вид моделируемого объекта с боку, снабженный подставкой для придания модели устойчивости. При рассмотрении с некоторого расстояния многие 2D производят впечатление вполне реальных трехмерных проекций.
•	3D моделирование — это изготовление объемных моделей в трехмерной плоскости. Это, наверное, самый распространенный вид моделирования на сегодняшний день. Чтобы придать изначально плоской бумаге объем, прибегают к методу ее сгибания в конусы и цилиндры. Благодаря этому приему, у бумаги появляется поверхностное натяжение, которое увеличивает ее прочность.
В России пока нет лидеров среди производителей бумажных моделей. Небольшие компании, которые занимаются этим видом деятельности, обычно специализируются на чем ни будь другом, изготавливая бумажные модели, как дополнительный товар. 
Моделирование из картона и бумаги обозначает собой искусство создания масштабных моделей из бумаги(картона). Модели собираются из предварительно окрашенных, вырезанных и согнутых бумажных деталей. Используется бумага самых разных видов: от папиросной бумаги, до плотного ватмана. Многие модели поставляются в виде готовых наборов с напечатанными выкройками (деталями), которые остаётся только вырезать и склеить. Что я и сделала. Из бумаги можно сделать любую модель, но чаще всего создаются модели зданий, автомобилей, кораблей и военной техники. Здания популярны, вероятнее всего потому, что для них легче всего разработать комплект выкроек и они очень хорошо воплощаются в бумаге. Бумажное моделирование еще называют Papercraft.
1.1. Что такое Papercraft, историческая справка.
Papercraft – вид увлечения, который подразумевает создание объёмных фигур из бумаги. Это настоящее бумажное искусство, освоить которое достаточно легко, оно не требует много сил и времени, и доступно практически каждому. Благодаря Papercraft из бумаги можно сделать различные элементы декора, с помощью которых украшается интерьер помещения: фигуры, статуэтки, объёмные украшения на стену, фотозоны. Кроме того, Papercraft позволяет создавать из бумаги своеобразные игрушки для детей, объёмные маски на вечера, фотосессии и даже объёмные костюмы.
Первые бумажные модели появились во Франции в XV веке, вместе с появлением технологии серийной печати. Первые картинки вырезались в форме квадратов и наклеивались на кубики для обучения детей. Примерно в то же время у художников появляется такой вид создания портрета, как вырезание профиля заказчика из бумаги, обработанной специальным образом.
Появление в начале XX века моделей из пластмассы, железа и дерева, нанесло сильный удар по бумажному моделированию. Тем не менее, в XXI веке бумажные модели являются доступными и простыми в изготовление, чем их собратья из более твёрдых материалов, а также и очень дорогими, и ценными для коллекционеров, если это ручная работа и выполнена в единственном экземпляре. Детали из бумаги можно многократно копировать самостоятельно в домашних условиях, чего не сделаешь с пластмассой.
Новую жизнь вдохнул в бумажное моделирование приход цифровой печати, и с развитием интернета стало проще получить доступ к шаблонам бумажных моделей.
Для изготовления моделей из типовых наборов необходимо освоить основы чтения чертежа. Сборка модели требует и тренирует определённую целеустремлённость, усидчивость, внимательность. При этом естественное чередование согласованных движений рук и ума предупреждает местные перенапряжения и связанные с ним потерю интереса к учёбе.












2. О волшебном мире Гарри Поттера
2.1. Творчество Джоан Роулинг
Джоан Кэтлин Роулинг (Джоанна Мюррей Роулинг) - британская детская писательница родилась 31 июля 1965 г. в Англии, в небольшом городке Йейт (графство Глостершир, Англия) в местечке под названием Чиппинг. Семья ДжоанРолинг состояла из четырех человек: ее отец Питер Джеймс Роулинг, мама Энн Роулинг, сама Джоан Ролиунг и ее сестра. 
В шесть лет она сочинила свою первую сказку - о больном кролике и его сердобольных друзьях. В 1991 году она отправилась в Португалию преподавать английский язык. В это время она начала работать над новой книгой о мальчике, который обнаружил, что он волшебник и попал в волшебную школу. В тридцать два года она написала роман "Гарри Поттер и философский камень". 
В 1997 году права на публикацию купили в США. С тех пор романы Джоан Роулинг неизменно занимают первые строчки в книжном рейтинге "Нью-Йорк Таймс". За четыре тома безработная учительница получила 20,5 миллионов фунтов, став самым высокооплачиваемым писателем в мире. 
Джоан Роулинг написала 7 книг про Гарри Поттера. Они переведены на 65 языков мира, в том числе на тайский, зулусский, а также и на русский язык. Все они изданы общим тиражом более 300 000 000 экземпляров. Их называют самыми популярными книгами современности. 

2.2.  Гарри Поттер
Романы соответствуют классическим канонам детской литературы: в них есть увлекательный сюжет, удивительные приключения, крепкая дружба главных героев, борьба со злом. В книгах параллельно существуют два мира: мир волшебников и мир обычных людей. Волшебный мир очень подробно разработан и географически, и исторически.
Действие происходит в нашем мире, в Англии, в 1990-х годах. В отличие от реального мира, среди обычных людей живут волшебники, или маги, имеющие волшебные способности. О их существовании не знают обычные люди — маглы. 
Гарри Поттер – главный герой книг Дж.К.Ролинг. 
Гарри Джеймс Поттер - мальчик со шрамом в виде молнии на лбу, самый известный юный волшебник, змееуст. Родители: Джеймс Поттер и Лили Эванс Поттер. Гарри Поттер родился 31 июля 1980 года, учился в Хогвартсе (Hogwarts School) на факультете Гриффиндор.
В 11 лет он узнал, что он волшебник. С этого момента его жизнь изменилась. 
В фильме главного героя сыграл Дэн Рэдклифф. 
В школе 4 факультета: 
Гриффиндор, где учатся благородные храбрецы; 
Пуффендуй - там учатся те, кто полон упорства и терпения;
Когтевран - факультет умников и умниц; 
Слизерин, в котором вы встретите хитрецов, идущих к своей цели, не стесняясь никаких путей . 
У каждого из них своя древняя история, и из каждого выходили выдающиеся волшебники. Распределяет детей по факультетам Волшебная Шляпа. 
2.3. Замок Хогвартс
В замке Хогвартса (англ. Hogwarts Castle) расположено множество разнообразных помещений: комнат, лестниц, потайных дверей, местоположения некоторых можно узнать из книг или вычислить. Также в данной статье упоминаются места, расположенные на прилегающей территории к замку, и приметные статуи и портреты внутри замка.  
Хо́гвартс — учебное заведение волшебников из вселенной «Гарри Поттера». С языка волшебников название переводится, как «вепрь». 
По словам преподавателя истории магии, Ка́тберта Би́ннса, Хогвартс был основан около тысячи лет назад четырьмя волшебниками: колдунами Годриком Гриффиндором, Салазаром Слизерином, волшебницами Кандидой Когтевран  и Пенелопой Пуффендуй. Целью основателей было обучение и воспитание детей с магическим потенциалом. Этих детей собирали по всей стране. 
Хогвартс, вероятно, является единственной школой магии в Великобритании. Обучение начинается в 11 лет и длится 7 лет. В конце каждого года сдаются экзамены, но особенно важны для будущего учеников экзамены в конце 5-го и 7-го года обучения. Количество учеников Хогвартса точно неизвестно, но скорее всего, туда принимаются абсолютно все дети-волшебники из Великобритании. 
Обучение в школе бесплатное, но книги и школьный инвентарь учащиеся обычно покупают сами. Однако есть специальный фонд для покупки учебников и школьного инвентаря малоимущим ученикам. 
2.3.1. Местонахождение школы и общие сведения
Джоан Роулинг в интервью охарактеризовала Хогвартс как огромный, беспорядочно построенный, довольно устрашающего вида замок, с путаницей башенок и зубчатых стен. Подобно дому Уизли, это здание не могло бы быть построено маглами, потому что оно поддерживается магией.
Во второй книге рассказывается, что Гарри с Роном во время полёта в Хогвартс на заколдованной машине мистера Уизли двигались строго на север, а значит, Хогвартс расположен к северу от Лондона. Согласно другому интервью, Хогвартс находится где-то в Шотландии. 
Замок окружён горами. Многочисленные заклинания в школе и вокруг неё делают невозможным для магла найти школу: всё, что может увидеть магл — это развалины и табличка «Опасно»). На территории школы, кроме замка, есть горное озеро, большой лес, называемый Запретным из-за живущих там опасных существ (в частности, гигантских пауков (Акромантулов) и кентавров), оранжереи, совятник, избушка лесничего и поле для игры в Квиддич. В замке находятся 142 лестницы, он увешан картинами, персонажи которых ходят друг к другу в гости. Некоторые двери в замке открываются, только если их коснуться в определённом месте, другие — если их вежливо попросить, третьи двери фальшивые, а за ними стена. 
Электронные приборы на территории Хогвартса не работают. В книге «Гарри Поттер и Кубок огня» Гермиона объясняет, что причина в высоком уровне магии на территории школы. Однако в школе есть радио для волшебников, работающее на магии, а не на электричестве. Кроме того, профессор Слизнорт в свободное от работы время слушает у себя в кабинете старенький граммофон. 
Ближайшим населённым пунктом является деревушка Хогсмид — единственная в Великобритании, где живут только волшебники. Также Хогсмид название не только деревни, но и ближайшей к Хогвартсу железнодорожной станции, на которую прибывает поезд «Хогвартс Экспресс». На карте, которую Дж. К. Роулинг нарисовала для съёмок фильмов по своим книгам, станция находится к юго-востоку от школы, а деревня Хогсмид — к северо-западу. 
2.3.2. Дорога в Хогвартс
Стандартным способом (по крайней мере для студентов) добраться в Хогвартс является поезд «Хогвартс-экспресс», 1 сентября, отходящий в 11 утра от платформы 9¾ вокзала Кингс-Кросс. На платформу можно попасть, пройдя сквозь разделительный барьер между платформами 9 и 10 (при этом маглы не должны заметить, как человек исчезает в барьере). Поезд идёт весь день и вечером (предположительно, в 7 часов) прибывает в магическую деревню Хогсмид. 
Чтобы добраться от станции Хогсмид до замка, первокурсники пересекают Чёрное озеро на небольших лодках, что является своеобразной традицией (с озера открывается прекрасный вид на замок), а ученики старших курсов едут к замку в каретах, запряжённых фестралами, проезжая через ворота, знаменующие вход на прилегающую уже непосредственно к замку территорию. На территории Хогвартса растут необычайные зелёные стены, сделанные из зарослей. На колоннах, на которых держатся ворота, стоят статуи крылатых вепрей, так как «Хогвартс» в переводе с некоего древнего языка означает «вепрь».
Другие способы добраться до Хогвартса
· Полёт на любом магическом предмете или животном, способном летать. Так, в книге «Гарри Поттер и Тайная комната» Гарри Поттер и Рон Уизли добрались в школу на летающем Ford Anglia 105E Артура Уизли. Но при этом они нарушили несколько законов и школьных правил. 
· Кабинет директора снабжён камином, и туда можно добраться через каминную сеть. 
· Порталы. Так Гарри Поттер попадает в Хогвартс в книгах «Гарри Поттер и Орден Феникса» (после битвы в министерстве магии) и «Гарри Поттер и Кубок огня».
· Трансгрессия. Хотя в целях безопасности трансгрессия в Хогвартс и из него сделана невозможной (исключение: в книге «Гарри Поттер и Принц-полукровка» на время обучения трансгрессии отключали защиту, но только в пределах Большого зала и только на час), можно трансгрессировать рядом с Хогвартсом и войти на территорию Хогвартса. 
· На территории школы находится Выручай-комната, становящаяся тем, что нужно входящему в неё человеку. Через Выручай-комнату можно попадать из Хогвартса во внешний мир и обратно, например, используя Исчезательные шкафы.
· Также существует семь потайных ходов, ведущих на территорию Хогвартса. 
· Ещё один способ — трансгрессировать с помощью эльфов-домовиков, чьё волшебство не подчиняется магическому запрету в Хогвартсе.
2.3.3. Локации Хогвартса. Здание школы
Школа Хогвартс занимает старинный восьмиэтажный замок, расположенный в уединённой гористой местности где-то в Шотландии. Даже сам Альбус Дамблдор признаётся (4 книга), что он, хотя ему и известно обо всем, что происходит в Хогвартсе, не знает всего замка, и, случается, долго блуждает по коридорам, не зная, как и где он оказался. 
Лестницы Хогвартса — всего в Хогвартсе 142 лестницы. Одни — широкие и просторные, другие — узкие и шаткие. Главная их особенность — они постоянно меняют направление. Например, в пятницу лестница может привести совсем не туда, куда вела в четверг. Есть лестницы, с которых внезапно исчезает несколько ступенек, так что по ним ходить нужно осторожно, то и дело перепрыгивая через ступеньки. Ещё одна особенность этих волшебных лестниц — ступеньки-ловушки. Ученики выучили их наизусть, но иногда все же забывают и тогда ступенька проваливается, защемляя ногу невезучего. 
Коридоры Замка — длинные и запутанные галереи. На стенах висят гобелены и картины, жители которых постоянно ходят в гости друг к другу. Стоят статуи и доспехи. 
Главный вход в Хогвартс обозначают две колонны, которые венчают крылатые вепри. К колоннам идёт длинная подъездная аллея, за ними начинается широкая мраморная (парадная) лестница, ведущая к двойным дубовым дверям в вестибюль. 
Вестибюль столь велик, что Гарри, попав туда впервые, подумал, что в нём мог бы свободно разместиться весь дом Дурслей целиком. Каменные стены освещаются горящими факелами. Потолок настолько высок, что его сложно рассмотреть. 
Здесь же расположены три мраморные лестницы: две — вниз и одна центральная — наверх. Из холла, повернув направо, можно попасть в Большой зал. По обеим сторонам центральной лестницы — две двери. Слева — дверь, ведущая к спуску в Подземелья (классы и гостиная Слизерина). Справа — к ступенькам, ведущим к гостиной Пуффендуя и кухне Замка. 
Также в стене вестибюля есть четыре ниши, в которых находятся волшебные песочные часы (по одному экземпляру на каждый факультет). Часы показывают премиальные баллы, начисленные каждому факультету за успехи учеников. 
Большой Зал — главное и самое большое помещение замка Школы Чародейства и Волшебства «Хогвартс». 
Большой Зал является значимым местом для всей школы. Здесь впервые Гарри Поттер и его друзья, а также все остальные студенты Хогвартса прошли распределение с помощью Волшебной Шляпы, каждый на свой факультет. При входе в Большой Зал сразу же поражает масштаб этого помещения: 4 дубовых стола и такие же длинные скамьи для сидения у них, параллельные друг другу; тёплые уютные камины; преподавательский стол, расположенный перпендикулярно студенческим скамьям; массивное окно позади этого стола и главное украшение — заколдованный потолок. 
Также в Большом Зале по вечерам парят сотни зажжённых свечей, а стеклянный прозрачный волшебный потолок имеет свойство отображать на себе нынешнее состояние погодных условий, при этом не меняя погоды в самом помещении. Ещё на стенах развешаны светильники в форме волшебных птиц, извергающих огонь. 
Вход в коридор, ведущий к кухне Хогвартса, находится в вестибюле. Коридор расположен недалеко от входа в подземелье Пуффендуя. Он не так мрачен, как коридор, ведущий в подземелье Слизерина. На его стенах висят факелы и картины с изображением еды. Для того чтобы попасть в кухню, нужно пощекотать зелёную грушу на картине с фруктами. Груша превращается в дверную ручку. 
Кухня Хогвартса по размеру равна Большому залу. Вдоль каменных стен стоят друг на друге кастрюли и сковородки, начищенные до блеска. В конце кухни — кирпичный, огромных размеров очаг. В глубине кухни стоят четыре стола, точно под столами Домов в Большом зале, на них накрывается еда. Разнообразные блюда готовятся в кухне прямо под Большим Залом и в нужное время магически транспортируются наверх, так что они появляются перед студентами. Еду там готовят эльфы-домовики, включая Добби, Кикимера и эльфа мистера Крауча, Винки. Поскольку цокольный этаж, где располагается кухня, частично находится под землёй, помещение освещают маленькие окошки, находящиеся под потолком. 
Башня астрономии — самая высокая башня в замке Хогвартс. Названа так потому, что на её верхней площадке удобно наблюдать за звёздами. На широкую смотровую площадку ведёт винтовая лестница. 
Северная башня отведена под кабинет Прорицания. Он не похож на учебный класс, а скорее на что-то среднее между мансардой и старомодной чайной. Вход в аудиторию через круглый люк в потолке площадки башни, из которого спускается серебристая верёвочная лестница. 
Башня Когтеврана находится в западной части замка. Там, примерно с тем же устройством, как и у Гриффиндора, располагаются гостиная и спальни факультета. Особенностью башни является то, что войти туда можно, только правильно ответив на философский вопрос, а не сказав пароль, как это устроено в помещениях других факультетов. 
В восточной башне находится гостиная факультета Гриффиндор. Вход в гостиную охраняет портрет «Полной дамы» в розовом шёлковом платье. 
Там много мягких кресел, большой камин и столы для занятий. Камин связан с Каминной Сетью. В гостиной также есть доска объявлений. Из гостиной наверх ведут две лестницы: одна в спальни для мальчиков, вторая в спальни для девочек. 
Каждая спальня — это круглая комната с кроватями под балдахином, — одна спальня для мальчиков и одна для девочек каждого курса, всего спален четырнадцать. Окна спален выходят на Хогвартские окрестности. 
Западная Башня — верхняя часть этой башни полностью отдана совам, тут обитают как школьные сипухи, так и питомцы учеников. В фильме и играх совятня находится на территории Хогвартса за стенами замка. 
Туалет Плаксы Миртл
Туалет плаксы Миртл находится на втором этаже и почти не используется. В него редко кто заходит, так как там часто протекают трубы и в нём живёт очень назойливое и плаксивое привидение. Вход в подземелье, ведущее к проходу в Тайную Комнату, находится в этом туалете. 
Кабинет директора Хогвартса расположен в одной из башен замка. Аналогично общежитиям факультетов школы, вход в кабинет директора защищён паролем. 
Кроме того, кабинет директора — это место хранения Распределяющей шляпы и меча Гриффиндора. 
Библиотека Хогвартса практически не отличается от любой другой библиотеки, находящейся в стенах иных учебных заведений. В библиотеке есть читальный зал, где ученики готовят домашние задания, выписывая нужные цитаты из различных фолиантов. Книги также можно взять почитать и с собой. 
Запретная секция библиотеки — несколько стеллажей с книгами, находящиеся за закрытой на замок решёткой в библиотеке Хогвартса. Допуск в запретную секцию получают старшекурсники, готовящие задания по защите от Тёмных искусств, а также ученики, получившие специальное разрешение от преподавателя. 
Больничное крыло — так называются несколько комнат в Хогвартсе, где хозяйничает мадам Помфри. Одно помещение, довольно большое, выполняет роль лазарета. 
Ванная старост — особая ванная комната в Хогвартсе, которую могут посещать лишь старосты факультетов, старосты школы и приравненные к ним капитаны факультетских команд по квиддичу. Расположена ванная старост на пятом этаже, четвёртая дверь слева от статуи Бориса Бестолкового, пароль — «сосновая свежесть». Бассейн имеет огромное число кранов, наполняется из многоуровневого фонтана, каждый уровень которого выпускает определённый цвет воды. 
Зал наград — это зал в Хогвартсе, где собраны все награды его учеников: кубки по Квиддичу, почётные грамоты, щиты с гербами, таблички, статуэтки, отличительные значки и тому подобные вещи с указанием года, имени награждённого и названия награды. 
У учеников же Зал Трофеев пользуется популярностью как место для проведения тайных магических дуэлей. 
Классная комната № 11 одна из немногих неиспользуемых классных комнат. 
Внутренний двор
Во внутреннем дворе находится сад, скамейки и волшебный фонтан. Он является старинной и загадочной достопримечательностью Хогвартса уже несколько столетий. 
Хижина Хагрида — это небольшой домик, расположенный на востоке территории Хогвартса, между замком и Запретным лесом. В нём проживает школьный лесничий Рубеус Хагрид. Хижина состоит из двух комнат: общей комнаты и кладовой. Места там достаточно, но она тесновата для полувеликана. 
Рядом с жилищем находится небольшой огород, где лесничий выращивает разнообразные овощи, в том числе тыквы к Хэллоуину.
Запретный лес — громадный лес на территории школы магии и волшебства Хогвартс. «Запретным» он назван из-за того, что ученикам запрещено заходить туда без сопровождения взрослых волшебников. В Запретном лесу обитают различные волшебные существа, многие из которых весьма опасны. Деревья в чаще этого леса растут так густо, что там темно даже в самый безоблачный солнечный день. 
Запретный лес является родным домом для стада кентавров и для колонии гигантских пауков-акромантулов, в нём водятся единороги и фестралы, на деревьях живут лукотрусы и феи-светляки… Одно время в Запретном лесу жил великан Грохх, пока для него не нашли подходящую пещеру в горах, а Аргус Филч уверен, что там водятся оборотни, или даже «вещи пострашнее их». 
На краю Запретного леса, за деревьями, находится открытая полянка. В хорошую погоду она залита солнечным светом. На опушке проводятся уроки по Уходу за магическими существами. 
Поле для Квиддича находится на западе от Замка. Оно представляет собой огромную площадь, с ровным гладким газоном. Поле имеет овальную форму. По обеим сторонам стадиона стоят по три золотых шеста пятидесятифутовой высоты с кольцами на конце. Эти шесты напоминают палочки, через которые дети маглов выдувают мыльные пузыри. 
Скамьи на трибунах установлены высоко, так, чтобы зрители могли следить за ходом игры в воздухе. 
На поле проводятся турниры по Квиддичу между факультетами. За победу начисляются баллы. 
В четвёртой книге, во время Турнира Трёх Волшебников на Квиддичном поле проводилось испытание: на нём был возведён лабиринт. 
Теплицы Травологии расположены неподалёку от Хогвартса. Они предназначены для выращивания растений, непосредственно для занятий самой Травологией. 
2.4. Существует ли замок Хогвартс?
На самом деле такого замка, конечно же, не существует, как и школы чародейства и волшебства, которая должна быть в нём расположена.
В реальности роль этого замка исполнил замок Алник в графстве Нортамберленд. Замку около тысячи лет и в нём снимали не только поттериану, но и фильмы о Робин Гуде, Айвенго и многих других. Впрочем, помимо съёмочных павильонов и Алника в создании облика Хогвартса поучаствовали и другие места.








3. ПРАКТИЧЕСКАЯ ЧАСТЬ
Предметное и пространственное моделирование или макетирование стимулирует творческую мысль и вызывает новые идеи. Макет дома выполняется до мельчайшей детали. Изготовление макетов требует максимальной точности. Этот процесс не менее ответственный, нежели само строительство. Архитектурные макеты делаются из иного материала, чем натурный объект, они имитируют лишь некоторые свойства оригинала и поэтому качественно от него отличаются. 
Бумага — один из простых, наиболее доступных и легко обрабатываемых материалов. Из нее можно сделать много различных поделок, которые всегда найдут практическое применение. Бумага встречается везде и широко используется как поделочный материал. 
Первое знакомство со свойствами бумаги происходит в детстве. Ребята любят делать из нее лодочки, самолеты и другие игрушки, выполняя которые они познают окружающий мир.
Бумага — материал универсальный. Она легко режется, рвется, скручивается, сгибается, склеивается различными клеями. Изделия из нее долго не теряют форму и качество. Благодаря этим свойствам бумага незаменима для развития творческих способностей ребенка. 
Работа с бумагой очень привлекает меня, это способствует развитию эстетического вкуса, наблюдательности, художественному видению окружающей действительности, конструкторскому, творческому мышлению. 
В процессе обработки бумаги я познакомилась с элементами графической грамоты, научилась аккуратно и тщательно производить разметку и измерение, так как от этого зависит качество работы, пользоваться технологической документацией (чертежом, эскизом, техническим рисунком, технологической картой).
Бумажное моделирование – самый доступный вид технического творчества, когда при минимальном вкладе можно получить максимальный результат, но, несмотря на это все же необходимы определенные материальные и моральные затраты.
3.1. Расходная смета:
1. Листы для печати А3- 75 шт. - 320 руб.
2. Печать на принтере А3, А4 – 115 шт.- 900 руб 
3. Канцелярский нож- 70 руб.
4. Линейка металлическая-  85 руб. 
5. Спицы для вязания – 65 руб.
6. Клей ПВА- 170 руб.
7. Клей потолочный – 50 руб.
8. Шпатлевка цветная 2х85 – 170 руб.
9. Шпатлевка белая – 42 руб.
10. Шпатель – 30 руб.
11. Краски акриловые – 199 руб.
12. Поролоновые губки 2х34 – 68 руб.
13. Пена монтажная – 195 руб.
14. Многожильная медная проволока – 60 руб.
                                                       Итого: 2494 руб.
3.2. Этапы работы.
1.	Подготавливаем материалы и инструменты, необходимые для работы.
2.	Вырезаем канцелярским ножом развертку по контуру (чтобы линии получались ровные, делаем это с помощью линейки). Вырезать можно и ножницами.
3.	Палочкой проводим по всем линиям деталей. Можно использовать для этого и другие подручные инструменты, но только очень аккуратно, чтобы не допустить разреза бумаги.
4.	Сгибаем детали согласно обозначенным на них линиям.
5.	На каждой грани модели стоит номер. Находим одинаковые номера на каждой бумажной детали модели и склеиваем соответствующие грани между собой. Склеивать нужно от самых маленьких деталей, до самых больших. Для проклеивания труднодоступных мест помогает обыкновенная шпажка. 
6.  Готовим платформу для замка. Для этого делаем платформу из картона, заливаем ее монтажной пеной и сразу, пока не высохла, устанавливаем модели.
7.  После высыхания обрезаем пену под нужный ландшафт.
8. Шпатлюем, красим поверхность. Приклеиваем камни и «траву».
9. Устанавливаем миниатюрные деревья, жителей и флаги.
Все этапы работы по затрате материалов и времени выполнялись по- разному. Невозможно предугадать и выстроить заранее всю работу. Всегда есть вероятность что-то упустить. Так, расходная смета всегда увеличивалась, так же, как и объем работы. В итоге продукт проекта вышел за рамки изготовления только одного замка. Ландшафту местности пришлось отвести немаловажную роль. Итог превзошел любые ожидания (Приложение 1). 
















ЗАКЛЮЧЕНИЕ
Выполняя проект, меня очень захватил процесс создания чего-то необычного, волшебного. Было очень много сложностей, но со всеми я справилась. Изначально, маленькая задумка превратился в огромный фантастический проект. Наверное, так бывает, если чем-то сильно увлечешься. Вдохновленный идеей можно достичь очень многого. 
Поставленные мною цели и задачи полностью решены. 
Я познакомилась с творчеством Джоан Кэтлин Роулинг, но к сожалению, только с киноверсией писательницы. Она написала фантастический бестселлер, который оторвал девчонок и мальчишек, в том числе и меня, от компьютеров и телевизоров. 
Я изучила волшебный замок “Hogwarts” и нашла его качественные развертки. И, конечно, изготовила бумажную модель замка “Hogwarts”. Результаты и продукт проекта полностью оправдали мои ожидания. Я надеюсь, что макет замка “Hogwarts” так же, как и меня будет вдохновлять других ребят. Ведь миниатюрные композиции будоражат воображение, вдохновляя на творчество. Конечно, такую работу нельзя просто оставить в коридоре, ведь к сожалению, не все дети ценят и уважают чужой труд. Я надеюсь, что практическое применение мой макет найдет в кабинете психолога.
Работая над проектом, я сделала вывод, что нельзя бояться трудностей, что нужно следовать своим увлечениям и результат превзойдет все ожидания!  
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