                             
МУНИЦИПАЛЬНОЕ БЮДЖЕТНОЕ ДОШКОЛЬНОЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЕ УЧРЕЖДЕНИЕ ДЕТСКИЙ САД №3 Г. КАМЕНКИ КАМЕНСКОГО РАЙОНА ПЕНЗЕНСКОЙ ОБЛАСТИ

       КОНСПЕКТ мастер-класса для родителей в I младшей группе «Развитие творческого потенциала дошкольника. Использование дидактических игр и пособий ТРИЗ в детском саду и  
                                                                                дома» 
Подготовила и провела: воспитатель I квалификационно категории Акжигитова Айшат Магомедовна.

Цель: познакомить родителей с технологией ТРИЗ.
Задачи: повысить их компетентность в сфере инновационных технологий ДОУ; познакомить с методикой проведения дидактических и подвижных игр, упражнений по технологии ТРИЗ; 
поделиться опытом работы путем прямого комментированного показа использования приемов ТРИЗ-педагогики; 
формировать желание помогать своему ребенку, умение находить с ним контакт.
Оборудование: 2 ведра объемом 3 литра и 5 литров, пособие «Сенсорный куб», картинки для дидактической игры «Раз,два, три, ко мне беги!», пособие «Круги Луллия», пособие «Системный оператор», картинки ММЧ, памятки для родителей «ТРИЗ»
Методические приемы: словесные – беседа, рассказ воспитателя, решение словесных задач-загадок. Наглядные: демонстрация пособий и игр по ТРИЗ, памятка для родителей. Практические: решение практической задачи, участие в дидактических играх.
Ход деятельности.
Вступительная часть.
- Здравствуйте, уважаемые родители, педагоги, гости! Нашу сегодняшнюю встречу предлагаю начать с разминки в виде задач: 
1.Парикмахер небольшого итальянского города всегда говорил, что он предпочитает подстричь и побрить двух туристов, чем одного местного жителя. Почему? (Ответ: потому что оплата за двух клиентов больше, чем за одного.)
2.На дереве сидело два тетерева. Охотник выстрелил в одного из них. Сколько птиц осталось на дереве? (Ответ: скорее всего, ни одного. От выстрела птицы обычно взлетают с деревьев.)
А теперь практическая задача:
«У вас есть неограниченное количество воды и два ведра объемом три и пять литров. Как отмерить четыре литра?»
                                                        (Родители демонстрируют решение)
Ответ. Наливаем воду в пятилитровое ведро, из него наполняем трехлитровое. В большом ведре остается два литра. Опустошаем маленькое ведро и выливаем в него два литра из большого. Снова наполняем большое ведро. Из него доливаем недостающий один литр в маленькое. В результате в большом ведре останется четыре литра.
Есть еще один вариант решения этой задачи, над которой вы поразмышляете дома.
Теоретическая часть.
 Жизнь постоянно ставит перед нами задачи, иногда от их решения зависит наша судьба.  Сами того не зная, мы ежедневно решаем множество ТРИЗ-задачи. Планируя день, опаздывая на работу или забыв дома важные документы, мы ищем простые и эффективные способы устранить возникшие проблемы. Решение порой не лежит на поверхности, но чем больше смекалки мы проявим в процессе, тем сильнее будет удовлетворение от результата.
     Как воспитать личность, умеющую легко разрешать возникающие проблемы? 
Этим и занимается ТРИЗ-педагогика. Это самая молодая из известных и популярных инновационных педагогических систем. Она основана на ТРИЗ (теория решения изобретательных задач), созданной Российским ученым и писателем-фантастом Генрихом Альтшуллером,
      Стратегическая цель ТРИЗ-педагогики — всестороннее развитие творческих способностей ребёнка. В настоящее время приемы и методы ТРИЗ с успехом используются в нашем детском саду для развития у дошкольников:
   .    нестандартного, системного, раскованного, широкоформатного, гибкого мышления, умения отслеживать тонкие причинно-следственные связи, видеть логические закономерности происходящих явлений и событий;
· формирования целостной картины мира;
· воспитание интереса к поисковой деятельности, стремления разрабатывать необычные варианты решения задачи;
· развитие речи, памяти, творческого воображения.
    Поиск и изобретение вариантов решения задачи пробуждает в детях азарт, а гордость за самостоятельно найденный ответ служит лучшей мотивацией. Так как нет единственно верного ответа, то это исключает и необходимость в оценке. Дети занимаются с удовольствием, без страха ошибиться или высказать неправильное мнение.
Практическая часть.
-Предлагаю вам познакомиться с развивающими играми технологии ТРИЗ для детей младшего возраста. Итак, давайте поиграем (к родителям)
1. Пособие «Сенсорный ящик» по теме «Фрукты» игра «5 волшебников»
Цель: развитие умения обследовать предмет с помощью различных анализаторов; умения формулировать и задавать вопросы. Сначала педагог помогает с вопросами, через несколько игр дети уже хорошо их помнят.
Ход игры: В сенсорном ящике спрятан какой-то фрукт.
Что это, дети должны угадать, задавая вопросы, используя условные обозначения анализаторов (зрение, слух, обоняние, осязание, вкус) на полях сенсорного ящика. На вопросы детей отвечает воспитатель.
Зрение: Какой он формы? (он овальной формы)
Какого он цвета?  (он желтый)
Какого он размера? (по сравнению с арбузом – он маленький, по сравнению с вишней – большой)
Осязание: Какой он на ощупь? (он шероховатый на ощупь)
Слух: Он издает звук? (нет)
Обоняние: Он пахнет? (да)
Какой запах у этого предмета? (у него кисловатый запах)
Вкус: Это съедобный предмет? (да)
Какой он на вкус? (он кислый)
Это лимон. Правильный ответ.

2.Игра «Раз, два, три - ко мне беги!»
Цель: сравнение систем, умение выделять главный признак, развивать внимание и мышление.
В младшем возрасте раздаю карточки с изображением объектов ближайшего окружения.
 -1,2,3, у кого есть крылья, ко мне беги! (подбегают дети с изображением самолета, птицы, бабочки)
 -1,2,3, кто умеет петь ко мне беги (птица, человек, радио, ветер)
-1,2,3, у кого есть листочки, ко мне беги (стволы, стебли, цветы)
-1.2.3, у кого есть шерсть, ко мне беги (овца, кошка, собака)

 В старшем возрасте объекты будут более сложного содержания, а ведущим – ребенок.
3.Пособие «Системный оператор» для игры «Волшебный экран»
Цель: сформировать целостную картину мира, развивает «многоэкранное» мышление, так как учит видеть взаимодействие объектов в единстве и противостоянии, осознавать движение времени, а также понимать и оценивать роль и место каждого объекта. Для младших дошкольников применяют три или пять элементов, расположенных в горизонтальном или вертикальном ряду.
После изучения определенной темы итогом становится заполнение окошков «Волшебного экрана» и самостоятельный рассказ ребенка по нему.
Пример: лук (Тема «Овощи») . Перед нами зеленый лук. Откуда он появился? (Из луковицы) Что будет с луком , когда мы соберем урожай? (Из него можно приготовить разные блюда, кушать его в сыром виде для профилактики простуды, собрать семена для следующей посадки)
[bookmark: _GoBack]Пример: автомобиль (тема «Транспорт). Легковой автомобиль – это транспорт. Он нужен для того, чтобы возить людей, ездить на дальние расстояния, передвигаться с одного места в другое. У автомобиля есть: колеса, руль, педали, мотор, сиденья, дверцы, капот, багажник, фары. Раньше автомобилей не было, люди ездили на лошадях, на телегах. Автомобили будущего будут небольшого размера. Они будут очень прочные. Им нужно будет немного топлива. Они не будут сильно загрязнять воздух. Они смогут и ездить по земле, и летать по воздуху, и плавать по воде.
Дома таким экраном, уважаемые родители, может служить лист бумаги, а картинки или схемы, символы Вы рисуете вместе с ребенком. 
В работе со старшими дошкольниками используется расширенный, девятиэкранный вариант игры «Волшебный экран».
4. Пособие «Кольца Луллия» игра «Чей малыш?» - эффективное многофункциональное игровое пособие, которое применяется во всех видах образовательной деятельности и состоит из двух вращающихся кругов и стрелки для младшего возраста. Используются игры «Найди по цвету», «На что похоже», «Чей малыш?», «Чей домик?», «Большой и маленький» и т.д. Поиграем? 
(проводится игра «Чей малыш?»)
В старшем возрасте используются 3 круга и задания соответственно усложняются.
5. Моделирование маленькими человечками
Моделирование маленькими человечками ценно своей простотой и наглядностью.  И хотя данный метод применяется при экспериментировании с водой и изучении всех трех состояний воды с детьми постарше, но без этого метода не сложится полной картины Триз- технологии и  у Вас, родители, будет в арсенале мощный наглядный пример объяснения для ребенка, как это происходит
 (Показываю картинки-схемы) Во всех предметах и объектах живут маленькие человечки, которые  ведут себя по-разному, например, в твёрдых телах они неразлучны, неподвижны и крепко прижимаются друг к другу, в жидких — находятся рядом друг с другом, но не так близко, наконец, в газообразных — очень шаловливые и постоянно двигаются. Я прошу вас выйти ко мне и поиграть. Я называю состояние вещества, вы изображаете этих маленьких человечков.

Карамель, дерево, камень -  берутся за руки,
Вода, молоко, сок -  становятся рядом друг с другом, соприкасаясь локтями,
Дым, воздух, пар -  отбегают друг от друга, болтая при этом руками и ногами и т. д.
                                                        Итоговая часть 
    Молодцы, вы прекрасно справились со всеми заданиями. 
Сюжеты для ТРИЗ-задач повсюду: как включить свет в комнате, если выключатель находится слишком высоко? Чем раскатать тесто, если дома нет скалки? Как приготовить пирог, когда кончилась мука и почти не осталось сахара? Решать такие задачи можно ежедневно и не только за столом, но и на прогулке, по дороге в детсад или школу.
Используйте различные приемы ТРИЗ, и перед вами в полной мере раскроется неиссякаемый источник детской фантазии.  Как сказал Генрих Альтшуллер: 
Каждый ребёнок изначально талантлив и даже гениален, но его надо научить ориентироваться в современном мире, чтобы при минимуме затрат достичь максимума эффекта.
А чтобы вы не забывали про ТРИЗ, я приготовила для вас памятки. Я рада, что вы посетили данное мероприятие. Спасибо за внимание.
