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Данное мероприятие разработано для обучающихся 5-6 классов (с интеллектуальными нарушениями)  специальной коррекционной школы, посещающих  лагерь дневного пребывания. В ходе квеста дети собирают разрезанные части «карты», на которой обозначено место, спрятанного «клада». После того, как «карта» будет собрана, и найден «клад», ребята должны исполнить песню «Если с другом вышел в путь», для того, чтобы его получить.
Цель: Развитие коммуникативных навыков и сплочение коллектива.
Задачи:
- формировать умения детей решать проблемные ситуации мирным путем;
- обогащать словарь детей, закрепляя знания пословиц о дружбе; 
- вовлекать детей в игровое общение и взаимодействие со сверстниками и взрослыми; 
- воспитывать стремление к взаимопомощи и сотрудничеству.
Методические приемы:
- Игровая мотивация (проблемная ситуация)
- Наглядный метод (показ образца, демонстрация)
- Практический (работа с карточками, работа с раздаточным материалом, игровые упражнения, тактильные ощущения, сравнение)
- Словесный (напоминание, пояснение заданий, вопросы, хоровые ответы, индивидуальные ответы)
- Поощрение, анализ заданий, получение сюрприза.
Правила КВЕСТА:
- Стартует и финиширует каждая команда на площадке около школы;
- Движение и выполнение заданий КВЕСТА осуществляется на основании маршрутных листов (3 штуки), строго соблюдая порядок пунктов назначения;
- Движение в ходе проведения КВЕСТА осуществляется организованно;
- Для выполнения задания на каждой станции отводится по 10 минут;
- Завершением КВЕСТА считается наличие у команды всех фрагментов карты, которые необходимо собрать воедино с изображением где спрятаны сокровища.





Ведущий 1 - Здравствуйте друзья! Мы приглашаем вас на праздник, который называется " Если с другом вышел в путь". (звучит одноименная песня на слова  М. Танича )
Ведущий 2 -А кто, по-вашему, считается настоящим другом? (Друг должен быть верным, добрым, сильным, честным, щедрым)
Ведущий 1-Как вы понимаете слово «дружба»? (Когда между людьми возникают такие отношения, что они не предают, умеют друг друга слушать, не обижают, делятся чем-то). Вот такие отношения будут называться «дружбой».
Ведущий 2 – Так что же такое дружба?
дети называют определению слову ДРУЖБА своими словами. Дружба - прочные и устойчивые отношения, основанные на взаимной симпатии, эмоциональной привязанности, доверии.
Давайте отложим дела «на потом»,
О дружбе расскажем, о дружбе споем.
Пусть искорка дружбы, что вместе зажжем,
Подарит нам радость, согреет теплом!
Командам вручается  маршрутный лист, с указанием порядка прохождения станций, но которых нужно выполнить определенное задание. После выполнения задания, на каждой станции, ребята получают фрагмент «карты». Пройдя все станции, и выполнив задания, участники команд смогут собрать  свою «карту», сложив все фрагменты.
1 станция  «Познавательная» 
- Предлагаем вам  познавательную игру, которая называется «Найди конец пословицы». Я буду вам говорить начало пословиц и поговорок о дружбе, а вы соответственно, должны продолжить. 
- Первая пословица:
1.  Не имей сто рублей, а имей ...       сто друзей
2.  Человек без друзей, что дерево ...      без корней.
3.  Друга ищи, а найдешь ...             береги.
4. Дерево живет корнями, а человек ...                друзьями
5. Дружба не гриб, в лесу ...              не найдешь
6. Старый друг лучше... новых двух.
2 станция «Танцевальная»
Команде нужно станцевать танец «Маленьких утят», с каждым разом темп музыки ускоряется. Танцевать 3 раза.
3 станция (Игровая)
Проведение командных игр на сплочение.
1. По сигналу ведущего «сороконожка» из игроков должна добраться до места, где лежит обруч. Внутри обруча «сороконожка» должна постоять и хором посчитать до трех (раз, два, три) и затем, не расцепляя рук, снова вернуться на прежнее место. Если игроки расцепляют руки, ведущий останавливает игру до полного восстановления. Команда должна сделать 5 перемещений синхронно, слаженно и дружно. 
2. Команда встает в круг и берется за руки. На руке у капитана висит обруч. Не разрывая рук, все должны пролезть сквозь обруч по кругу и вернуть его капитану. Капитан, получив обруч, поднимает его над головой.
4 станция  «Сыщик» 
Буквы зашифрованы цифрами, нужно собрать пословицу или поговорку о дружбе.
-Если дружба велика, будет Родина крепка! (1 отр.)
-Дружба да братство –дороже всякого богатства (2 отр.)
-Дружбу помни  - зло забывай. (3 отр.)
5 станция  «Ладошки»
Ребята обводят свою ладонь ручкой на листе бумаги, подписывает листок и передает соседу слева. Каждый пишет на ладошке доброе пожелание или просто обвести для самых маленьких. Таким образом, лист бумаги передается по кругу, пока не придет к хозяину ладошки.
Ведущий 1 – Ну что, ребята, вы собрали все фрагменты карт, теперь отправляйтесь на поиски сокровищ.
Команды, с помощью карты определяют место нахождения «клада».
Ведущий 2 – Поздравляем! Все команды  нашли  свои «сокровища», но прежде, чем их открыть, давайте все вместе, дружноспоем песню «Если с другом вышел в путь» (Включается песня «Если с другом вышел в путь», дети поют, и после этого открывают свои «сокровища»).








Приложение 
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