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Информационное общество не только вносит в нашу жизнь изменения, которые мы все наблюдаем, но и неминуемо затрагивает систему образования. Отличительными чертами педагога XXI века должны стать его умение понимать потребности детей, умение общаться с ними на их языке новых информационных технологий [3]. Внедрение новых технологий — это всегда сложный процесс. Сначала мы сами, работники образования, должны полностью овладеть навыками и компетенциями их использования, а затем уже передавать эти знания и компетенции детям. 
Актуальность данного направления в работе состоит в том, что в профессиональном стандарте педагога красной нитью проходит обладание современным педагогом профессиональной ИКТ-компетентностью. Чтобы заинтересовать детей на занятиях по рисованию, отойти от привычных шаблонов рассказывания и объяснения темы, эффективно используем в работе интерактивный метод Storytelling. Такая технология может успешно использоваться в проектной и совместной деятельности детей. Дошкольникам намного проще запомнить материал в виде интересной истории. 
Storytelling - это искусство увлекательного рассказа. Термин «Storytelling» означает в переводе «рассказывание историй, способ передачи информации и нахождение смыслов через рассказывание историй», цель которого – захватить внимание детей с начала повествования и удерживать его в течение всей истории, донести основную мысль [2]. Практика устных рассказов, соединяясь с цифровыми технологиями, становится новшеством в учебном процессе. Через цифровой Storytelling можно мотивировать воспитанников к НОД [1]. 
Нами создано несколько электронных книг по декоративно-прикладному искусству. Например, городецкая роспись: в начале занятия, листая её, педагог рассказывает историю городецкой росписи, о старинном городке, о том, какие предметы быта расписывали мастера, какие существуют виды композиций.  Рассматривает с детьми, какие используются цвета и элементы в городецкой росписи. В конце рассказа, предлагает детям расписать те или иные предметы и сообщает о том, что работы, выполненные их руками, окажутся в этой книге. И, конечно же, это их привлекает, заинтересовывает и они с большим удовольствием творят свои шедевры.
Ещё одна разновидность созданных электронных книг, которые мы используем на занятиях, по мотивам сказок.  Если с помощью вышесказанных электронных книг в основном рассказ ведет педагог, то с помощью этих книг инициатива ложится на детей. По страницам книги дети вспоминают и рассказывают сюжеты из сказок. И так же, самое интересное: детские рисунки попадают на страницы книг. Использовать данную технологию могут педагоги как ДОУ, так и школ. 
Используем в работе технологию создания мультфильмов Stop-motion, что означает «остановка движения». Детям очень нравятся мультфильмы. Просмотр мультипликационных фильмов завораживает и захватывает все внимание ребенка, а создание мультфильма – увлекательный и интересный процесс. 
Вовлечение дошкольников в активную совместную с воспитателем деятельность по созданию мультфильмов собственного производства обладает мощным потенциалом: развитие познавательного интереса, воображения; проявление эмоциональной отзывчивости, умения выражать свои чувства средствами искусства; развитие коммуникативных навыков; развитие мелкой моторики рук [3].
Stop-motion интересен тем, что мультипликация близка детям дошкольного возраста. Эта работа увлекает не только педагогов и детей, но и родителей, для которых всегда интересно совместное творчество. Сначала дети выбирают сказку, определяются с сюжетом, создают пластилиновых героев, родители и педагоги создают декорации. На завершающем этапе все вместе создаем мультфильм и организуем совместный просмотр. 
Таким образом, внедрение технологий Storytelling и Stop-motion в образовательный процесс – помогает эффективно донести информацию, лучше ее усвоить, развивает коммуникативные умения, активизирует познавательно-речевую деятельность дошкольников,  способствует развитию воображения, творческих способностей дошкольников на основе сотрудничества с взрослыми и сверстниками.
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