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Окружающая нас мир прекрасна и своеобразен. Сегодня и детям, и взрослым, необходимо больше знать о традициях, культуре и обычаях стран, язык которых дети изучают в школе.
Как пробудить чувство интереса к иноязычному культурному пространству у современных подростков? Есть много эффективных способов: проведение акций, конкурсов рисунков и поделок, выпуск тематических газет, изготовление постеров и плакатов, составление тематических кроссвордов, написание сообщений, сочинений и т.д. А можно организовать систему приключенческих командных игр, в которой все их участники будут находиться в гуще события и каждый будет осознавать, что именно от него, от его знаний, действий и принятых им решений зависит успех команды! В процессе таких деятельностных игр можно решать многие воспитательные, развивающие и обучающие задачи

Автор: Хамзина Руфина Алимжановна
Класс: 5
Возраст обучающихся: 10-12 лет
Тема: 
[bookmark: _GoBack]Цель: совершенствование форм и методов внеклассной и внешкольной работы по изучению английского языка обучающимися через вовлечение их в занимательное интерактивное действие; развитие интереса к изучению английского языка.
 Задачи:
1.Образовательные:
Расширение лексического запаса учащихся;
Расширение лингвистического кругозора и эрудиции учащихся;
Ознакомление со страноведческой информацией
2.Практические:
Активизация и закрепление лексики по темам: Animals, Time, House; Выявление уровня знаний, умений и навыков по пройденным темам;
Повторение грамматического материала по теме Present Continuous;
Развитие языковой догадки, внимания и логического мышления; 
Развивать чувство причастности к решению заданий;
Помочь освоить новую полезную информацию; 
Создать условия для раскрытия творческого потенциала участников; Побудить обучающихся к дальнейшему изучению английского языка, ее культурных и языковых особенностей.
3.Воспитательные:
Воспитание умения работать в команде;
Воспитание чувства взаимопомощи;
Воспитание уважительного отношения к соперникам;
Воспитание культуры общения.
Оборудование:
карты с указанным на них индивидуальным маршрутом (по количеству команд); (приложение 1)
листы оценок жюри (по количеству команд);
реквизит на станциях;
задания для каждой станции; (приложение 2)
сертификаты победителям и участникам; (приложение 3)
призы для награждения

Ход мероприятия:
I.Организационный момент.
- Good afternoon, children! Today we have a game lesson "TREASURE HUNTING.
Игра-квест «Treasure Hunting» представляет собой ряд заданий, которые последовательно выполняют все команды. Согласно маршруту, проложенному на карте, команда проходит все станции поочередно.
На 6 станциях ребят ждут разнообразные конкурсы и викторины, а в конце - «сладкий приз». Каждая команда за определённое время должна выполнить ряд заданий и достичь результата – собрать максимально возможное количество «золотых дублонов» и минимальное количество «чёрных меток».  
Организаторы квеста: 
учителя английского языка, отвечающие за прохождение командами каждой отдельной станции.
Место проведения квеста: 
учебные классы, библиотека, актовый зал.
Подготовительная работа: 
· подготовить задания для каждого этапа с учетом уровня подготовки 
команд;
· изготовить эмблемы для участников;
· определить кабинеты для станций; 
· проинструктировать учителей-смотрителей станций; 
· прикрепить таблички на двери;
· оформить актовый зал;
Длительность проведения квеста: весь учебный день
Критерии оценки и подведение итогов:
Квест завершается подсчетом «золотых дублонов»  и  «черных меток». В соответствии с количеством  «золотых дублонов». По итогам квеста определяется победитель. Участники команды, занявшие призовые места, награждаются сертификатами победителей, остальные команды награждаются сертификатами участников. Все участники получают
«сладкие» призы. При подведении итогов отмечаются как командные заслуги, так и индивидуальные успехи игроков. 
Сценарий   квеста "TREASURE HUNTING":
Распределившись на команды, участники выбирают капитанов.
Капитаны команд получают маршрутные листы с указанием названий станций.
Затем все участники квеста разбегаются по различным станциям: 
1 станция «Home, sweet home» (вписать название частей дома)
2 станция «Hunting of animals» (найти животные)
3 станция «Riddles land» (загадки)
4 станция «The time machine» (разгадать время)
5 станция «Grammar Village» (Present Continuous Tense)
На каждой станции дети проходят испытания, где участники команд отвечают на вопросы викторины, решают кроссворды, устанавливают логические связи, отгадывают загадки, а также совершают другие определённые действия. О возможности продолжить путь команде сообщается после выполнения задания на станции. За правильные ответы на каждой станции команда получает «золотой дублон», за неправильный ответ - «черную метку». 
Лист оценок жюри
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GUESS the animal

1., Match the numbers to the names of the animals.
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2. Find the names of these animals in the word search.
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B Present Continuous.

1. Helen (to learn) an English poem now.

2. The children (to look) at the blackboard now.

3. Mary (to open) the window now.

4. My parents (to work) now.

5. | (to sing) a song now.

6. The boys (to play) table-tennis now.

7. The pupil (to write) a composition now.

8. | (to speak) English now.

9. My parents (to cook) dinner now.

10. Mary and Ann (to help) their mother at home now.
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