«Дикие животные нашего края»
Задачи:
· Формировать у детей обобщённые представления о диких животных Кузбасса, их повадках, внешнем виде, питании, местах обитания.
· Учить узнавать диких животных по внешнему виду, по написанию и находить их на картинках.
· Развивать память, внимание, речь.
· Воспитывать любовь к природе родного края.
Для игры приготовлены карточки диких животных Кузбасса. 
«Назови по порядку»
Цель: развитие зрительной памяти и внимания, активизация словаря существительных по теме.
На картинки посмотри
И их запомни.
Я все их уберу,
Ты по порядку вспомни.
(6-7 предметных картинок по теме).
«Узнай животное  по описанию»
Цель: обучение детей узнавать животных по описанию; развитие мышления и речи детей.
- Трусливый, длинноухий, серый или белый. (Заяц.)
- Бурый, косолапый, неуклюжий. (Медведь.)
- Серый, злой, голодный. (Волк.)
- Хитрая, рыжая, ловкая. (Лиса.)
- Проворная, запасливая, рыжая или серая. (Белка.)
«Назови ласково»
Цель: обучение детей образовывать существительные при помощи уменьшительно – ласкательных суффиксов.
Ты дружочек не зевай,
Да словечко приласкай.
Лиса – лисичка.
Белка – белочка
«Как кто голос подает?»
Цель: обучение детей узнавать, кто как голос подает.
- Скажите, как подают голос разные звери?
- Что делает медведь - (ревет).
- Что делает лиса - (тявкает). 
- Что делает волк - (воет).
- Что делает белка - (цокает).
«Кто у кого?»
Цель: употребление родительного падежа существительных единственного и множественного числа.
У зайчихи - (зайчонок, зайчата).
У медведицы - (медвежонок, медвежата).
У ежихи - (ежонок, ежата).
У белки - (бельчонок, бельчата).
У лисицы - (лисенок, лисята).
У волчицы - (волчонок, волчата).
«Один - много»
Цель: обучение детей образовывать существительные множественного числа именительного и родительного падежей.
Мы волшебники немного,
Был один, а станет много.
Белка – белки – много белок
волк – волки – много волков
«Назови семью животного»
Цель: закрепление знаний детей о названиях диких животных, их семьями; развитие речи детей.
Папа - волк, мама - (волчица), детеныш - (волчонок).
Папа - заяц, мама – (зайчиха), детеныш - (зайчонок).
Папа - медведь, мама - (медведица), детеныш - (медвежонок).
Папа - лис, мама - (лисица), детеныш - (лисенок).
Папа - еж, мама – (ежиха), детеныш - (ежонок).
«Кто где живет?»
Цель: закрепление формы предложного падежа существительных.
Перед детьми разложить картинки с изображением диких животных (медведь, волк, лиса, заяц, белка и т. д.). На другом столе картинки с изображением их жилищ (нора, берлога, логово, дупло, куст). Дети кладут картинку с изображением жилища под картинку с соответствующим животным.
Белка живет в дупле.
Лиса живет в норе.
Медведь живет в берлоге 
Волк живет в логове.
Заяц живет под кустом.
«Кто из животных,  что любит?»
Цель: закрепление формы винительного падежа существительных.
На столе разложены картинки:
морковка, малина, капуста, рыба, орехи, мед, шишки, желуди, грибы, кора деревьев, трава, зайцы, куры, овечка и т. д.
Дети ставят картинки к соответствующему животному.
Белка любит орехи, шишки, грибы, желуди.
«Подбери словечко»
Цель: обучение детей подбирать и называть слова-признаки, слова-действия.
Лиса (какая)…(хитрая, рыжая, пушистая).
Медведь (какой)…(бурый, косолапый, неуклюжий).
Заяц (какой)…(длинноухий, трусливый, пугливый).
Волк (какой)…(серый, зубастый, злой).
Медведь (что делает)…(спит, переваливается, косолапит).
Лиса (что делает)…(выслеживает, бежит, ловит).
Волк (что делает)…(воет, убегает, догоняет).
«Посчитай животных!»
Цель: обучение детей согласовывать существительные с числительными «один», «два», «пять».
Сколько их – всегда мы знаем,
Хорошо мы все считаем.
Один еж – два ежа – пять ежей
Один медведь – два медведя – пять медведей
Одна белка – две белки – пять белок
«Измени слова по образцу»
Цель: образование притяжательных прилагательных.
Глаза лисы - …(лисьи глаза).
Лапа лисы - …(лисья лапа).
Нос лисы - …(лисий нос).
Нора лисы - …(лисья нора).
«Скажи наоборот»
Цель: образование слов-антонимов.
Волк – сильный, а белка - …(слабая).
Лось – большой, а заяц - …(маленький).
У лисы хвост длинный, а у медведя - …(короткий).
«Сложи картинку»
Цель: формировать умения у детей складывать картинку из частей; развитие целостного восприятия, внимания, мышления.
Раздать детям картинки с дикими животными, разрезанные на 4 части.
- Какой зверь у тебя получился? (Лиса.)
«Составление рассказа-описания»
Цель: формирование умения составлять рассказ-описание о животном с опорой на план-схему, развитие речи детей.
Дети составляют рассказ о внешнем виде дикого животного по плану - схеме.
«Животные нашего края».
Цель: Закрепление знаний детей о животных Кузбасса. Оборудование: схема – цветок с условными обозначениями на лепестках: место обитания, питание, звук, внешний вид, детеныши.
На столе раскладываются карточки изображениями вниз. У каждого ребенка схема-цветок с уловными обозначениями. Ребенок выбирает карточку с изображением животного, выкладывает в центр схемы – цветка в соответствии с условными обозначениями  и рассказывает об этом животном:
· Как называется животное;
· Где обитает;
· Чем питается;
· Какие звуки издает;
· Как выглядит;
· Как называются детеныши животного.
«Четвертый лишний» (1 вариант)
Цель: выделение детьми в предметах их существенные признаки и обучение делать на этой основе необходимые обобщения, активизировать предметный словарь.
На картинку посмотри,
Предмет лишний назови
И свой выбор объясни.
Например, белка, лиса, собака, медведь
«Четвертый лишний» (2 вариант)
Цель: закрепление представлений о животных  родного края. Развитие логического мышления.
Оборудование:  макет телевизора, экран которого разделен на 4 части, карточки с птицами, животными, обитающими  на территории  нашего края. Карточки с птицами,  животными  и растениями  России и других стран.
Ведущий вставляет в экран карточки с изображениями животных, птиц. Дети находят и исключают тех, которые не живут (не растут) в нашем крае, объясняют почему. Эта игра постоянно пополняется по мере накопления материала.
«Растения  нашего края»
Задачи:
· Систематизировать у детей знания  о растениях. Продолжать формировать знания о строении растений, классифицировать растения по трем группам: деревья, кустарники, травы.
· Развивать наблюдательность, внимание, умение сравнивать и сопоставлять, делать выводы. 
· Развивать навыки активной речи, обогащать и активизировать словарный запас детей. 
· Развивать интерес к миру природы. 
· Воспитывать у детей элементы экологического сознания.
«Угадай растение по описанию»
Цель: Нахождение растения по перечисленным признакам.
Для игры берут карточки нескольких растений (2 - 3) с заметными отличительными признаками. Их расставляют на столе так, чтобы всем детям было хорошо видно каждое растение. Воспитатель начинает подробно рассказывать об одном из растений. Закончив описательный рассказ, педагог спрашивает: «О каком растении я вам рассказала?» Дети показывают растение и, если могут, называют его.
«Узнай растение».
  Цель: Найти растение по названию.
 На столе разложены карточки с изображением растений Кузбасса. Игра проводится в форме соревнования, кто быстрее найдет растение.
 Найдя растение, нужно объяснить, как узнал его.
«Угадай растения Кузбасса»
  Цель: найти на предложенных карточках растения нашего края.
Перед детьми стоят два стола. Нужно из большого количества карточек на один стол выбрать карточки с изображением растений Кузбасса, на другой те которые не растут в нашем крае. 
«Найди, о чем расскажу».
Цель: развитие умения классифицировать растения по трем группам: деревья,       кустарники, травы.
Детям необходимо разложить карточки с изображением растений Кузбасса на три группы:
- деревья;
- кустарники;
- травы.
«Загадай, мы отгадаем».
  Цель: развитие  умения сравнивать и сопоставлять, делать выводы. 
  1 вариант игры. Один ребенок выходит за дверь. Он – водящий. Дети договариваются, о каком растении и что будут говорить. Водящий возвращается, и дети описывают ему задуманное. Внимательно прослушав рассказ, водящий должен назвать и показать на плакате растение.
  2 вариант игры. Воспитатель предлагает одному из детей описать какое–нибудь растение, стоящее на столе. Остальные должны узнать растение по рассказу и назвать его.
 Кто быстрее находит растение, получит фишку. Тому, кто наберет фишек больше, в конце игры присвоим звание: «Знаток природы Кузбасса»».
«Четвертый лишний»
Цель: закрепление представлений о природе родного края. Развитие логического мышления.
Оборудование:  макет телевизора, экран которого разделен на 4 части, карточки с растениями, растущими на территории  нашего  края. Карточки с растениями  России и других стран.
Ведущий вставляет в экран карточки с изображениями растений. Дети находят и исключают тех, которые не растут в Кемеровской области, объясняют почему. Эта игра постоянно пополняется по мере накопления материала.
«Города  и достопримечательности Кузбасса»
Задачи:
· систематизировать знания дошкольников о Кемеровской области;
· ознакомление старших дошкольников с полезными ископаемыми и природными ресурсами Кемеровской области
·  закрепить знания детей о достопримечательностях Кузбасса, памятных
местах;
· [bookmark: h.gjdgxs]развить представления о родном городе и крае.
«Пьедестал почета».
Цель: Закрепление представлений об  архитектурных и скульптурных особенностях  достопримечательностей Кузбасса, развитие связной речи.
Оборудование: изображения архитектурных и скульптурных достопримечательностей Кузбасса, (7 чудес Кузбасса) знакомых детям, изображение «пьедестала почета» - лесенки из трех ступеней.
Из набора иллюстраций архитектурных и скульптурных достопримечательностей ребенку предлагается выбрать три, которые ему больше всего нравятся, разместить их на «пьедестале почета», рассказать о данной достопримечательности и объяснить, почему они привлекли его внимание.                    
«Герб города»
Цель: закрепление представлений детей о гербе родного города Калтан и городов Кемеровской области; умения выделять герб родного города из других знаков.
Оборудование: картинка с  изображением герба города; контурный шаблон этого же герба; “мозаика” из 7-10 частей герба города в разобранном варианте, изображения гербов городов края.
1 вариант: Детям предлагается рассмотреть герб города и отметить отличительные особенности. Дети по контурному шаблону прикартинки, собирают из мозаики герб города.
2 вариант: Ведущий называет город края, дети из представленных гербов выбирают правильный вариант, обосновывая особенности изображения герба.
«Достопримечательности города».
Цель: закрепление знаний детей об архитектуре города.
Оборудование: фотографии знакомых мест и зданий города Калтан; “мозаика” этих же фотографий; иллюстрации других городов Кузбасса.
1 вариант: Детям предлагается рассмотреть иллюстрации  города Калтан и отметить отличительные особенности. Дети по контурному шаблону при помощи шаблона – образца, собирают из мозаики выбранную иллюстрацию своего  города.
2 вариант: Ребенок выбирает иллюстрацию города и, не показывая ее другим игрокам, начинает описывать ее. По описанию игроки должны отгадать какое место города изображено.
«С заботой о родном городе».
Цель: закрепление правил поведения в городе и в природе, развитие экологических представлений.
Оборудование: мяч.
Дети встают в круг. Воспитатель по очереди кидает мяч каждому ребенку и спрашивает, в каких ситуациях, можно считать, человек любит свой город. Если ребенок считает, что человек любит город, он ловит мяч, а если нет – не ловит и объясняет почему.
• Человек вернулся из леса с букетом кандыков.
• Человек сажает в парке возле своего дома деревья.
• Человек моет в Кондоме свою машину.
• Человек выбросил мусор в канаву возле дома.
• После отдыха на берегу реки  человек собрал весь мусор.
• Человек выгуливал свою собаку в парке у Обелиска.
Затем выбирается ведущий из числа детей. Выбранный ведущий  сам придумывает ситуации.
«Красный огонек».
Цель: закрепление  знаний детей  о растениях и животных Кузбасса,  занесенных в Красную книгу.
Оборудование: Красные книги растений и животных, карточки с изображением растений и животных.
Дети выбирают из карточек всего растительного и животного мира Кузбасса те растения и животных, которые в опасности, помещают их в Красную книгу и рассказывают о них.
«Профессии Кузбасса».
Цель: знакомство детей с представителями профессий Кузбасса и
соответствующими атрибутами, необходимыми для работы.
Оборудование: шесть кубиков  с гранями, на которых изображены представители
разных профессий Кузбасса и атрибуты, необходимые для работы: один
кубик содержит изображения только представителей профессий, на гранях
других кубиков изображены атрибуты.
Профессия шахтер: каска, фонарь, кирка, отбойный молоток, кувалда.
Профессия металлург: доменная печь, каска с защитной маской, фартук и нарукавники, литьевой ковш, железо.
Профессия учитель - соответствующие атрибуты: глобус, указка, учебная доска, мел, учебники.
Профессия химик: колбы, препараты, микроскоп, защитные очки, 
химический аппарат.
Профессия доктор: шприц, спецодежда, кушетка, шпатель, аптечка, стетоскоп.
Профессия фермер: вилы, трактор, комбайн, корова, тележка.
1 вариант. 
В игре учувствует от 2 до 5 человек.
Первый игрок-ведущий, выбирается по считалочке, остальные игроки
участвуют по очереди. 
Играющим предлагается рассмотреть предметы, изображенные на кубиках,
которые выставляются ведущим в количестве трех штук. Задача играющих
поставить в следующем ряду два подходящих кубика, а затем подобрать
загаданную профессию и поставить кубик в завершении пирамиды.
2 вариант. Ведущий, которого выбрали по считалке, кидает кубик, на котором изображены профессии. Называет профессию, которая выпала на кубике.
Остальные участники рассматривают кубики, подбирают грань с
изображением материалов или инструментов, необходимых для этой работы,
объясняют свой выбор. Почему именно эта профессия важна и ее нужно
уважать. 
«Дары Кузбасса»
Цель: обогащение и расширение знаний детей о полезных ископаемых,
формирование понятия «полезные ископаемые».
Оборудование: игровое поле - карта с фишками полезных ископаемых,
карточки содержащие информацию о полезном ископаемом: внешний вид сырья, добыча, признаки, применение в промышленности, искусстве и быту.
Ход игры
«Найди, где применяется»,
«Какое состояние?»
«Что лишнее?»
Вопросы:
 Какие материалы люди используют для строительства?
 Где их берут?
 Какие виды топлива знаешь?
Как получают металлы?
 Где их используют?
Правило: альбомы и карточки классифицируются и расставляются в
соответствии с принадлежностью к определенным видам ископаемых по
применению (рудные, нерудные, топливо) или состоянию (жидкие, твердые,
газообразные).
«Жизнь в семенах»
Цель: познакомить детей с разнообразием семян овощных культур (семена перцев, томатов, огурцов, бобов, фасоли, гороха), этапами развития растения. Формировать умение сопоставлять семена и взрослое растение одного вида, отличать семена овощных культур по форме, цвету, величине. 
Материал: семена овощных культур, карточки, изображающие этапы развития овощных культур, специальные чашки с крышками и влажный фильтр. 
Задание: рассмотреть семечко, выбрать нужный набор карточек, расставить по порядку этапы развития овощной культуры, рассказать о жизни и развитии данного растения. 
Правила: 
1. Количество играющих зависит от того, сколько заготовлено наборов; количество играющих можно увеличить, если играть по командам. 
2. Победителем считается тот, кто рассказал и сделал все хорошо и правильно.
[bookmark: _GoBack]«Построй домик для животного»
Цель: закреплять знания детей об особенностях жизни различных диких животных, их жилье, стройматериалах, которые они используют. Формировать умение подбирать правильный материал для постройки дома любому из животных. 
Материал: большая дидактическая картина, карточки с изображениями домов животных (муравейник, улей, гнездо птицы и т. п.), стройматериалов (веточки, травинки, пух, листья и т. д.), самих животных. 
Задания: 
1. Выбрать из предложенных животных тех, кому вы хотите помочь. 2. Выбрать из предложенного стройматериала только то, что нужно для вашего животного. 3. Подобрать домик для животного. 4. Рассказать о своем выборе. 
Правила: 
1. В игру играют в командах (3 команды по 2–3 человека в каждой). 
2. Кто быстро и правильно справился с заданием и сумел объяснить свой выбор, выиграл.
Алгоритм проведения
 1. Педагог объявляет ребятам о том, что в детский сад пришла телеграмма. – Звери зеленого леса прислали нам телеграмму, в которой просят нас о помощи, построить им жилье. Поможем построить домики зверям? (Да.) – Выберите тех животных, кому вы хотели бы помочь, назовите их по имени. Чтобы у нас все хорошо получилось, нужно знать, как правильно это сделать. 2. Педагог знакомит детей с правилами игры и заданием. Дети делятся на команды и начинают совместно играть. 
3. В конце игры подводится итог.
«Собери растение»
Цель: закреплять знания детей о строении растения, его частях и их значении для жизни растений. 
Материал: большая картина с изображением лужайки (без цветов, травы и т. д.) и прорезями для растений, разрезные части растения (корень, стебель, листья, цветок, плод). 
Задания: 
1. Вспомнить, каково строение растения. 
2. Выбрать из предложенного материала то, что может являться частью растения. 
3. Собирать из частей целое растение, назвать его и посадить на лужайку. 
Правила: 
1. Количество играющих от 4 до 6 человек. 
2. Выигрывает тот, кто быстро и правильно собрал свое растение и посадил его на лужайку. Алгоритм проведения
1. Педагог: – Ребята, на этой полянке когда-то росли прекрасные цветы. Но однажды здесь пронесся страшный ураган. После него осталось вот что… (Воспитатель показывает детям пустую желто-коричневую лужайку под синим небом.) – Нравится ли вам эта лужайка? Можно ли ее так назвать? (Нет.) – Как сделать ее красивой? (Нужно посадить растения.) – Давайте оживим эту лужайку. Посадим цветы, сделаем ее красивой. Будут на ней расти цветы, прилетят и нарядные бабочки, и стрекозы, и пчелы. Будет она как прежде, и даже лучше. Будет радовать своей красотой не только нас, но и всех людей.
2. Детям предоставляются наборы не только разрезных частей растений, но и ненужные предметы. 
3. Дети выбирают, что им нужно, а затем составляют растение, называют его и сажают на лужайку. 
4. В процессе общей работы получается красочная картина с изображением прекрасной лужайки. 
5. Детям, которые отличились при выполнении задания, предоставляется возможность поместить «прилетевших» бабочек, стрекоз и пчел на цветы лужайки. 
6. В конце игры подводится итог.
«Грибная полянка»
Цель: закреплять знания детей об осенних дарах природы, о съедобных и несъедобных грибах, выяснить, в каких местах в лесу растут грибы. Провести работу по словообразованию (под березой – подберезовик, под осиной – подосиновик). Формировать умение находить съедобные грибы по дидактической картине. Формировать умение видеть красоту осеннего леса, убранства деревьев, кустарников, многообразие грибов. Формировать эстетическое восприятие окружающего мира. 
Материал: большая дидактическая картина с изображением осеннего леса, нарисованные грибы большого формата, вставленные в картину, корзинки, сделанные из цветной бумаги, костюм Гриба-лесовика. (Эту игру можно проводить после занятия по конструированию, где дети делали из бумаги корзиночки.)
Задание: 
Собрать не меньше трех грибов (обращаем внимание на то, что грибов одного вида на дидактической картине должно быть несколько, если один «грибник» нашел, например, белый гриб, то и другим предоставляется возможность найти такой же). 
Правила:
 1. Количество играющих 6–7 человек. 
2. В лес за грибами можно идти только с корзинкой. 
3. Гриб-лесовик награждает детей красными картонными кружочками за каждый правильно названный гриб или за интересный красочный рассказ о грибах. 
4. Победителем считается тот, кто в процессе игры наберет больше кружков.
«Гнездовья птиц»
Цель: познакомить детей с разнообразием видов гнездовий птиц. Закреплять знания детей о строительных материалах, используемых птицами при строительстве гнезд, процессе строительства птицами гнезд, природных приспособлениях птиц-строителей. Развивать умение соотносить размер гнезда с величиной птиц, типы природных материалов с птицей-строителем, особенностями образа жизни птиц в зависимости от места, где она вьет гнездо. 
Материал:  два полотна с гнездами птиц, карточки с изображением птиц – строителей этих гнезд, наборы строительных материалов для различного типа гнезд. 
Задание: рассадить птиц по гнездам согласно их предпочтениям (у воды, высоко над землей и т. д.). 
Правила: 
1. Количество играющих не должно превышать 6 человек. 
2. При выборе птиц следует аккуратно относиться к наглядному материалу (карточкам и наборам). 3. При соотнесении птицы и ее гнезда, предполагаемого строительного материала надо руководствоваться своими знаниями. 
4. Выигрывает тот, кто сможет сам, без посторонней помощи рассказать о своем выборе, своих умозаключениях.
«Угадай и расскажи о животных нашего края»
Цель: закреплять знания детей о лесных жителях, их среде обитания и образе жизни. Формировать пространственное мышление, воображение. Развивать связную речь. Активизировать словарный запас детей. 
Материал: картина с изображением лесного ландшафта, на котором присутствуют звери, птицы, насекомые, но на первый взгляд они не видны. Нужно присмотреться, чтобы заметить, где они спрятаны. 
Задания: 
1. Дать команду своим глазам внимательно рассмотреть картину лесного ландшафта. 
2. Увидев что-то необычное или знакомое, подумать, как рассказать об этом другу, чтобы он сам нашел это на картине. 
3. Слушать товарища и добавлять к его рассказу что-либо новое. 
Правила: 
1. Количество играющих не должно превышать 5–6 человек. 
2. За правильно составленное предложение ребенок получает красную звездочку. 
3. Кто больше наберет таких звездочек, тот и выиграл.
«Деревья и кустарники»
 Цель: формировать умение детей по представлению составлять силуэты деревьев и кустарников при помощи специально заготовленных деталей. Правильно располагать ветви согласно размеру и ширине. 
Материал: дидактическая картина, разрезные части деревьев и кустарников, вырезанные зеленые листья. 
Задания: 
1. Составить дерево или кустарник. 
2. Найти три признака, по которым можно отличить дерево от кустарника. (Дерево от кустарника отличают, как правило, по трем признакам: а) по высоте; б) по толщине ствола; в) по количеству стволов, отходящих от корневой системы (у дерева ствол один, а у кустарника – несколько).
 3. Выбрать самый главный из отличительных признаков. 
Правила: 1. Количество играющих 6–7 человек. 
2. Побеждает тот, кто смог быстро и правильно составить дерево и кустарник и ответить на поставленные вопросы.
«Зимние запасы»
Цель: закреплять знания детей о жителях леса, их образе жизни. Формировать умение детей правильно дифференцировать еду зверей. Учить действиям анализа и синтеза, умению выделять части целого, из частей составлять целое.
 Материал: изображения лесных зверей, различных продуктов питания и лесных даров, разрезные картинки с изображением продуктов и даров.
 Задания: 
1. Продумать, в каком месте можно устроить склад продуктов на зиму (у одних зверей склад в норке, у других – в дупле, третьи закапывают его под сухие листья, корни деревьев и т. д.). 
2. Выбрать из предложенной еды только то, что любит зверек. 
3. Разместить вместе со своим зверьком запасы еды на зиму. 
Правила:
 1. В игру играют от 4 до 6 человек. 
2. Каждый ребенок выбирает зверька, которому он хотел бы помочь заготовить запасы на зиму.
 3. Выигрывает тот ребенок, который быстро и правильно помог своему зверьку и смог набрать большее количество карточек.
«Чей след?»
Цель: уточнять и закреплять знания детей о диких животных, об их образе жизни в зимнем лесу. Познакомить с понятием «следы», выяснить, каким образом следы появляются зимой и почему их не видно летом. Познакомить с видами следов диких животных, формировать умение соотносить зверя с оставленными им следами в зимнем лесу. Развивать логическое мышление, воображение, связную речь. 
Материал: дидактическая картина зимнего леса, картинки диких зверей, разнообразие следов на картине.
«Бабочки из наших лесов»
Цель: выявить знания детей о насекомых, бабочках. Формировать умение зрительно соотносить пропорции в строении бабочек, формы и окраску с существующей реальностью в мире бабочек. 
Материал: на поле дидактической игры изображены различные цветы, среди них вставлены картинки с кружащимися бабочками (разных размеров, пропорций, симметричных и асимметричных, с нарушением и без нарушений пропорций и строения). 
Задание: выбрать бабочку, которой не существует в природе, рассказать, почему так думаешь.
 Правила: 
1. Количество играющих 5–6 человек. 
2. Играть по очереди. 
3. Побеждает тот ребенок, который соберет большее количество несуществующих бабочек и сумеет объяснить, почему именно их надо убрать с поляны цветов. 
Алгоритм проведения
1. Педагог предлагает рассмотреть цветочную поляну и бабочек, которые прилетели покружиться над ней. 
2. Для правильного выполнения задания детям следует внимательно рассмотреть предложенных бабочек. 
3. Очередность устанавливается посредством вытягивания сложенных бумажек одинакового размера, на каждой из которых внутри написана цифра (1, или 2, или 3 и т. д.) – номер очереди. 
4. Дети по очереди анализируют и высказывают свое мнение: какая бабочка подходит, а какая – нет. 
5. В результате на картине должны остаться только те бабочки, у которых не нарушены пропорции и строение. 
6. В конце игры подводится итог.
«Чудо-цветок – ромашка!»
Цель: закреплять знания детей о внешнем виде цветка, его строении (корень, стебель, листья, цветок, плод). Знакомить с потребностями растения в определенных условиях (вода, почва, солнечный свет, воздух, тепло) для нормального роста и развития. Познакомить с этапами развития живого существа, со свойствами, с качествами живого. Формировать общепринятые эстетические эталоны. Развивать мышление, воображение, речь. Прививать любовь к природе, потребность заботиться о живых существах (в данном случае – о растении). 
Материал: дидактическая картина, поделенная на две половины: на одной половине изображен слой почвы и воздух, на другой – карточки с изображением благоприятных условий для роста и развития растения, этапов жизни растения, которые возможно вставлять на первую половину дидактической картины в определенной последовательности, иллюстрируя тем самым цикл жизни растения. 
Задания: 
1. Подобрать только те карточки, на которых изображены условия для благополучного развития растения, и вставить на первую половину картины. 
2. Внимательно рассмотреть этапы жизни растения, последовательно рассказать о них и расставить их на дидактической картине. 
Правила: 
1. Количество играющих не более 5 человек. 
2. Играть по очереди. 
3. Тот, кто правильно справился с заданием, считается знатоком.
«Кому нужна вода, а кому – полянка»
Цель: знакомить детей с любимым местожительством различных растений (солнечная полянка или затененная опушка леса, рядом с водой или в воде). Знакомить с научной терминологией, характеризующей растения по условиям проживания (влаголюбивое, засухоустойчивое, светолюбивое, теневыносливое). Рассказать о способах приспособления растения к обилию или недостатку влаги, выявить связь между средой обитания растений и их внешним видом. Закреплять знания детей о строении растений, разнообразии внешнего вида, об особенностях строения корня, листьев и т. д. 
Материал: дидактическая картина с изображением лесного массива, в котором присутствует водоем, лесная полянка; вырезанные изображения цветов лесов, полей, водоемов. 
Задания: 
1. Выбрать одно из растений, которое понравилось больше остальных, назвать его. Рассказать, чем оно понравилось, составить рассказ о его внешнем виде.
 2. Подумать и сказать, на какое место прекрасной картины хотел бы посадить цветок. 
3. «Посадить» цветок и объяснить, почему именно это место выбрал для цветка. 
Правила: 
1. В игру могут играть от 2 до 5 человек. 
2. Выигрывает тот, кто правильно справится с игровой задачей, сможет связно объяснить свои действия.
«Приготовь лекарство»
Цель: знакомить детей с лекарственными травами Кузбасса, закреплять знания о строении растения. Формировать умение правильно использовать полезные травы (знать, с какого растения какую часть надо взять для приготовления лекарства и в какое время года это сделать, чтобы не нанести ущерб природе). Обратить внимание детей на то, что от природы мы получаем не только красоту, но и пользу. Формировать доброжелательность, чуткое отношение к окружающему нас миру. 
Материал: гербарии лекарственных растений, карточки с изображением лекарственных растений, разрезные карточки, использующиеся для выполнения таких заданий, как: собери растение, найди нужные части растения для приготовления лекарства; «посуда» для отваров и настоев. Задания: 
1. Выбрать лекарственные растения, которые помогут избавиться или от простуды, или от кашля, или от боли в животе, или от зубной боли и т. д. 
2. Отобрать нужные части растения для приготовления лекарства (отвара или настоя). 
3. Подобрать «посуду» (чайник для заваривания чая из зверобоя, мяты, липы и т. д.; тазик для варенья из малины, черники и т. д.) для приготовления лекарства.
 4. Рассказать о своем лекарстве. 
Правила: 
1. Играть по командам (3 команды по 2–3 человека в каждой). 
2. Выигрывает тот ребенок, который правильно приготовит лекарство, расскажет, для чего нужно его лекарство, и объяснит технологию приготовления.
«Давайте поселим зверей в наш лес»
Цель: знакомить детей со средой обитания различных животных. Выяснить, каким образом связаны между собой образ животного и среда обитания. Формировать умение детей, ориентируясь по внешнему виду животного, соотносить его со средой обитания (наземная, водная, воздушная и т. д.). 
Материал: дидактическая картина с изображением лесного массива, в котором есть река, различные жилища диких животных; карточки с изображением жителей леса. 
Задания: 
1. Выбрать одного из зверей, подумать, где ему было бы удобно жить, объяснить почему. 
2. Заселить зверя в определенный дом и объяснить свой выбор (почему он может жить в том или ином домике и не может – в других). 
Правила: 
1. Играть в команде (3 команды по 2–3 человека в каждой). 
2. Выигрывает та команда, которая быстро и правильно справится с заданием.
«Наряды матушки-земли»
Цель: уточнять и расширять представления детей о смене сезонов, об основных признаках каждого времени года, природных явлениях, характерных для него. 
Материал: дидактическая картина, разделенная на четыре части (с изображением осени, зимы, весны, лета); карточки с изображением природных явлений (дождь, снег, ветер и т. п.).
 Задания: 
1. Выбрать карточки с изображением тех природных явлений, которые соответствуют тому или иному времени года, положить на соответствующую часть дидактической картины. 
2. Рассказать о причинах выбора. 
Правила: 
1. В игре могут участвовать от 12 до 16 человек. 
2. Правильность выбора той или иной карточки обсуждается только членами команды без привлечения взрослых и посторонних. 
3. Побеждает команда, которая быстро и без ошибок справилась с заданием. 
Алгоритм проведения 
1. Педагог рассказывает детям о временах года. – Летом солнце поднимается высоко над горизонтом, его лучи хорошо обогревают землю. Становится тепло, распускаются листья на деревьях, расцветают цветы, поют птицы, люди легко одеты, можно загорать и купаться. Осенью солнце поднимается не так высоко над горизонтом, его лучи меньше греют землю. Становится прохладно. Опадают листья с деревьев, природа засыпает, птицы улетают в теплые края, дожди сменяются снегом. Зимние морозы сковывают льдом реки и озера, снег покрывает землю белой шубой. После долгой холодной зимы весной природа оживает вновь. 
2. Педагог делит детей на четыре команды (по 3–4 человека в команде) и сообщает, для какого времени года они должны подобрать «наряд». 
3. В конце игры педагог отмечает лучшие ответы, подводится итог.
«Идем в гости к Мудрой Сове»
Цель: формировать умение ориентироваться по карте в лесу. Развивать пространственное мышление. Воспитывать бережное отношение к окружающему миру. 
Материал: большая красочная карта леса; вырезанные из картона деревья, кустарники, озеро, тропинка, река, дорога, мост, сова; карточка с обозначением сторон света (север, северо-восток, восток и т. д.); письмо лесных жителей; план-маршрут; фигурки, обозначающие детей. 
Задание. 
Следуя указаниям, найти путь на Совет жителей леса. 
Правила: 
1. В игре участвуют 5–6 детей. 
2. По карте леса двигаться только при помощи фигурок. 
3. Фигурки игроков не должны сталкивать друг друга с тропы переходов. 
4. В ходе продвижения по Волшебному лесу четко следовать указаниям. 
5. За плохое поведение (выкрики, создание помех для других игроков и т. п.) фигурка игрока исключается из отряда. 
6. Победителем считается тот, кто сможет повести остальных в правильном направлении и прийти на Совет жителей леса.
«Приготовь зайку и белочку к зиме»
Цель: познакомить детей с изменениями окраски шерсти лесных зверей с приходом зимы, выяснить причины этого явления. Формировать умение правильно подбирать и мастерить одежду для зверей. Развивать логическое мышление, речь, воображение. Прививать интерес к объектам природы. 
Материал: две картины, изображающие один и тот же лес в осенний и зимний период; набор зайчиков и белочек, которым предстоит смастерить одежду на зиму; заготовки одежды (шаблоны). 
Задания: 
1. Выбрать, кому из зверей хотел бы смастерить одежду. 
2. Подобрать нужную одежду и одеть зверька в зимний наряд. 
3. Поместить его в лес. 
Правила:
 1. Количество играющих 3–4 человека. 
2. Играть вместе, не мешать друг другу. 
Алгоритм проведения
1. Педагог проводит краткую беседу по теме. – Дикие животные, которые живут в лесу, и домашние животные, которые живут рядом с человеком, к приходу зимы заменяют свои легкие летние наряды на зимние. Как вы думаете, почему? (Чтобы не замерзнуть в холодную зиму.) – Вы знаете, сегодня к нам в детский сад прискакали зайчики и белочки. (Показ.) – Они просят, чтобы вы им подготовили одежду на зиму. Давайте, исполним эту просьбу. 
2. Каждому ребенку педагог дает зайчика или белочку, заготовки одежды (шаблоны). 
3. Когда дети выполнят все задания и поместят зверей в зимний лес, воспитатель задает им два вопроса: – Как вы думаете, в таком наряде нашего зайку (белочку) заметит волк, лиса или охотник? – Что может случиться, если зайку (белочку) заметят? 
4. При ответе на эти вопросы ребенок, который выбрал одежду для зайки или белочки ярких цветов (желтого, красного и т. п.), понимает свою ошибку. Ему предоставляется возможность ее исправить. 
5. В конце игры подводится итог.
«Речные рыбы»
Цель: выявить знания детей о рыбах, их строении, об особенностях среды обитания. Формировать умение соотносить строение живого существа со средой обитания, с образом жизни. Выяснить, каким образом окраска речных рыб помогает им прятаться или защищаться от других обитателей рек. Развивать логическое мышление, речь, воображение. Прививать интерес к миру природы. 
Материал: дидактическая картина, на которой изображен проточный водоем, река; вырезанные изображения речных рыб. 
Задания: 
1. Рассмотреть внимательно предложенных рыб. 
2. Выбрать из них только речных, назвать. 
3. Поместить в водоем в определенное место – туда, где любит обитать та или иная рыба.
 Правила: 
1. Количество играющих 3–4 человека. 
2. Победителем считается тот, кто правильно выбрал рыб, объяснил свой выбор и поместил их на дидактическую картину. 
Алгоритм проведения
1. Педагог предлагает рассмотреть картину и предложенных рыб. 
2. Знакомит детей с правилами игры и заданием. 
3. Дети по очереди заполняют водоем рыбами. 
4. В конце игры подводится итог.
«Снежинки»
Цель: познакомить детей с защитными свойствами снега. Рассказать о строении снежинок, разнообразии узоров и форм. Закрепить умение вырезать различные формы снежинок. 
Материал: дидактическая картина зимнего леса (снег только на деревьях и кустарниках); карандаши, бумага, ножницы – на каждого ребенка. 
Правила: 
1. Количество играющих не должно превышать 5—6 человек. 
2. Активно участвовать в обсуждении проблемы. 
3. Знать правила работы с ножницами и клеем. 
4. Работать совместно в коллективе. 
5. Побеждают те дети, которые справились с заданием и успели помочь другим. 
Алгоритм проведения
1. Детям предлагается внимательно рассмотреть картину, сказать, чего на ней не хватает. (Нет снега на земле.) 
2. Беседа о значении снежного покрова для леса и его обитателей.
 3. Педагог предлагает укрыть землю на картине вырезанными снежинками. 4. Показ приемов вырезания снежинок из бумаги. 
5. Дети вырезают снежинки и укрывают ими землю на дидактической картине. 
6. В конце игры подводится итог.
«Путешествие по карте Сибирского леса»
Цель: в игровой форме выявить знания детей о жителях леса, жилищах диких животных, их образе жизни, питании. Формировать умение детей соотносить внешний вид животного со средой обитания, своеобразием постройки его домика. Формировать умение составлять связный рассказ о жильце, в дом которого попали дети и т. д. 
Материал: большая картина, изображающая лес с домиками лесных зверей и птиц. По карте леса идет дорожка из кружочков, от некоторых кружочков отходят красные стрелочки, соединяющие их с домиками лесных жителей, от домиков отходят две стрелочки (зеленая и синяя). 
Задание. 
Пройти по кружочкам до финиша, назвав домики животных и их хозяев. Правила: 
1. Количество играющих 4–6 человек.
 2. Играть по очереди. 
3. Количество точек, выпавшее на брошенном кубике, указывает на количество шагов – кружочков по карте леса. 
4. При попадании на кружок, от которого отходит красная стрелка, следует двигаться по ней в домик к лесному жителю. При этом ребенок должен сказать, как называется жилище, рассказать о хозяине. 
5. Тот, кто все правильно рассказал, имеет право двигаться вперед по зеленой стрелке. Тот, кто ответил неправильно, двигается по синей стрелке назад и ждет помощи от других игроков. 
6. Другие игроки, попадая к нему, пытаются помочь правильными ответами, которые позволят ему продвигаться дальше. 
7. Выигрывает тот, кто первым дойдет до финиша, правильно рассказав о встреченных домиках лесных жителей.
«Лесной город»
Цель: показать детям, что лес – это целый город, состоящий из своих особенных домов: каждое дерево, куст, травинка – это укрытие, дом, жилье для живых существ, обитающих в данной среде. Познакомить детей с понятием «ярусов» леса, на которых проживают лесные жители. Посредством «лифта» познакомить с предпочтениями живых существ к условиям проживания на определенной высоте. 
Материал: красочная картина лесного ландшафта; карточки с изображением лесных жителей; «кабинка лифта»; обозначение шагов (перышки, следы и т. п. – в зависимости от того, какое животное сопровождает вас по определенной высоте). 
Задание. 
Дойти до конца маршрута, отвечая на вопросы педагога. 
Правила: 
1. Количество играющих от 4 до 8 человек. 
2. Запрещено менять выбранного героя на протяжении всей игры, играть только на высоте своего героя. 
3. Проходить по лесу строго по условным знакам. 
4. Бросая игровой кубик, дождаться его полной остановки, подсчитать точки на остановившейся стороне, количество шагов, пройденных по карте по условным знакам, должно соответствовать количеству точек, выпавших на кубике. 
5. За правильный ответ на вопрос педагога ребенок имеет право продвинуть своего героя на два шага вперед, за неправильный – один шаг назад, за неправильное поведение по отношению к другим игрокам – по два шага назад после каждого замечания. 
6. Выигрывает тот, кто первым дойдет до конца игры и правильно ответит на вопросы педагога по теме.
«Небо. Земля. Вода»
 Цель: закреплять знания детей о среде обитания живых существ; о приспособленности животных к среде обитания. Выяснить причины, по которым они не могут проживать в других условиях, средах. 
Материал: большая дидактическая картина, разделенная на четыре части: на одной части изображено небо, на другой – земля, на третьей – вода, на четвертой помещены карточки с изображением людей, зверей, птиц, рыб, земноводных. 
Задание: 
Расположить то или иное живое существо на соответствующей части дидактической картины, рассказать о выбранных представителях. 
Правила: 
1. Играют 3 команды по 3–4 человека в каждой. 
2. За правильно и быстро выполненные действия команде начисляются баллы: – быстро собралась и определила командира – 1 балл; – быстро, правильно и аккуратно выполнила задания – 2 балла; – правильно составила рассказ – 5 баллов. 
3. Играть, строго соблюдая очередь. 
4. Команда, набравшая наибольшее количество баллов, становится победителем. 
Алгоритм проведения
1. Педагог предлагает детям разделиться на три команды и выбрать командиров. 
2. Получив свое «поле ответственности» (небо, воду или землю), члены каждой команды по очереди подходят к картине, выбирают карточку с изображением только одного представителя соответствующей среды и кладут ее на поле картины. 
3. По завершении работы команды готовят рассказы о выбранных ими представителях «их» среды, о приспособленности именно к этим условиям, о возможности или невозможности временного пребывания в другой среде (от каждой команды выступает командир). 
4. В конце игры подводится итог.
«Город и село»
Цель: выявлять знания детей о людях, живущих в городах и селах Кемеровской области, о видах их деятельности. Выяснить, с чем связаны отличия. Формировать умение логически мыслить, обобщать уже известные сведения об окружающем мире. Воспитывать уважение к людям труда. 
Материал: карточки с изображением различных объектов города и села (лес, поле, ферма, сельскохозяйственные машины, городской транспорт, кинотеатр, метро, университет, стадион, завод, городские и сельские дома и т. д.), людей разных профессий (комбайнер, птичница, доярки с коровами, рабочий, врач и т. д.). 
Задание. 
Одна команда должна составить картину города, другая – картину села. Правила: 
1. Играют по командам (2 команды по 3–4 человека в каждой). 
2. Выигрывает та команда, которая быстро и правильно справится с заданием. 
Алгоритм проведения
1. Педагог предлагает детям вспомнить основные отличия города от села (природное и социальное окружение, профессии и т. п.). 
2. Педагог знакомит с правилами игры и заданием. 
3. Дети самостоятельно делятся на две команды. 
4. Дети подбирают нужные карточки и составляют картину. 
5. В конце игры подводится итог.
«Составь сказку»
Цель: формировать умение придумывать и составлять «диафильмы» на фланелеграфе по серии картинок с участием представителей животного и растительного мира из Красной книги Кузбасса. Развивать детское творчество. Составлять рисунки к знакомым сказкам. Формировать воображение, умение видеть красоту окружающего мира. 
Материал: импровизированная «пленка диафильма»; «кадры» для «диафильма»; пустые «кадры» для зарисовки сюжета; цветные карандаши; детские книжки с занимательными историями, сказками, иллюстрации с животными и растениями из Красной книги Кузбасса.
Задания: 
1. Согласно выбранному сюжету подобрать картинки к будущему «диафильму». 
2. Составить и зарисовать недостающие «кадры» к «диафильму». 
3. Расположить «кадры» на ленте «диафильма» в правильной последовательности. 
Правила: 
1. Количество играющих 5–8 человек. 
2. Рисовать кадры самостоятельно, не мешая друг другу. 
Алгоритм проведения
1. В ходе данной игры детям предлагается стать художниками-мультипликаторами и составить сказку или диафильм по любому произведению природоведческого содержания. 
2. Педагог демонстрирует пленку для «диафильма». – Давайте рассмотрим эту пленку для «диафильма». Вы видите на ней кадры, просматривая которые можно догадаться о сюжете сказки, о взаимоотношениях ее героев. А вот «пленка диафильма» с пустыми кадрами. Эти кадры заполните вы. Хотите? Но сначала давайте выберем одну из сказок или историй, которая вам больше всего нравится. (Дети выбирают, объясняют, почему именно эта сказка или история им нравится.) 
3. Педагог демонстрирует модель рассказа – кадры диафильма. Предлагает зарисовать и поместить на кадры диафильма понравившиеся фрагменты, расставить в определенной последовательности. Каждая зарисовка продолжает по смыслу предыдущую и является началом для следующей. – Перед тем как приступить к работе, давайте вспомним последовательность действий в нашей сказке. Что было сначала, а что потом? (Дети совместно вспоминают и уточняют последовательность действий.) – Какое место этой сказки тебе нравится? А тебе? Выяснив, таким образом интересы и симпатии детей, педагог поручает каждому ребенку зарисовать тот кадр из сказки, который ему понравился. 
4. Дети зарисовывают «кадры» для «диафильма». Это очень важно, так как рисунок служит одновременно средством познания, изучения жизни и тем предметно-образным языком, которым пользуется ребенок, общаясь со зрителем, чтобы так или иначе воздействовать на него и передать свое отношение к сюжету сказки. 
5. Когда все «кадры» заполнены, воспитатель обсуждает с детьми удачные и неудачные зарисовки. 
6. Далее детям дается задание подобрать последовательность «кадров» к «диафильму». Воспитатель вместе с детьми проверяет правильность выполнения задания, хвалит детей и скрепляет кадры в единую ленту для «диафильма».
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