            Муниципальное бюджетное дошкольное образовательное учреждение
                                                   «Детский сад «Ёлочка»    





                                               

                                                  Методическая разработка.
  Тема: Использование игровых технологий 
в процессе сенсорного развития детей раннего возраста










[bookmark: _GoBack]                                 Воспитатель: Терикбаева Зульфия Маликовна






                                                     г. Новый Уренгой                                                                                                                                                                                                                                                                                                          
                                                                2020г.

«Игра – это искра, зажигающая огонек 
пытливости и любознательности»   
В.А.  Сухомлинский.

Тема моего сообщения: «Использование игровых технологий в процессе сенсорного развития детей раннего возраста».
 	Как известно, основной формой работы с дошкольниками и ведущим видом деятельности для них является игра. Главная задача ФГОС для дошкольного образования - вернуть игровую деятельность и статус развивающих игровых занятий в детском саду. Ребенок не должен быть пассивным слушателем, воспринимающим готовую информацию, передаваемую ему педагогом. Именно активность ребенка признается основой развития – знания не передаются в готовом виде, а осваиваются детьми в процессе деятельности, организуемой педагогом.        
    	Сенсорное воспитание - это развитие восприятия ребенка и формирование его представлений о внешних свойствах предметов: их форме, цвете, величине, положении в пространстве, запахе, вкусе. С восприятия предметов и явлений окружающего мира и начинается познание. 
Значение сенсорного развития в раннем дошкольном детстве переоценить невозможно. Именно этот возраст считается наиболее благоприятным для совершенствования деятельности органов чувств, накопления представлений об окружающем мире. Важно, чтобы эти представления были достаточно разнообразными. Поэтому в раннем возрасте имеет смысл проводить специальные занятия по сенсорному развитию. Основная задача таких занятий – накопление сенсорного опыта.   
    	В своей работе, я использую игровые технологии. Благодаря внедрению игровых технологий происходит развитие эмоциональной сферы ребенка, возникает интерес как позитивная эмоция, и, как следствие, ребенок выполняет роль заинтересованного участника образовательного процесса, а не исполнителя указаний со стороны воспитателя, также происходит взаимодействие воспитателя с детьми. 
    	В группе, где я работаю, разработано множество пособий и игр по сенсорному развитию детей раннего возраста
-для стимуляции сенсорных функций (зрение,  слух, и т.д.);
- развития мелкой моторики;
- снятия мышечного и психоэмоционального напряжения, достижения состояния релаксации и комфортного самочувствия детей;
- активизации когнитивных процессов (мышления, внимания, восприятия, памяти);
- повышения мотивации к самостоятельной и экспериментальной деятельности ребенка.
В работе по сенсорному развитию для детей раннего возраста, я использую следующие игры:
 	Игры со строительным материалом:
Для развития строительных игр детей младшего дошкольного возраста необходимо показать детям, как надо строить. Важно, чтобы первые постройки опирались на предметы, хорошо известные детям: забор, ворота, стол, стул, домик, мост. Для сооружения этих построек детям даю такой материал, который был бы устойчив, чтобы уже соединение двух-трех деталей напоминало бы тот предмет, который задумали построить. Важно, чтобы у детей возникло желание строить, играть с постройкой.
  	Подвижные игры обеспечивают разностороннее развитие детей, а также способствуют формированию их умений действовать в коллективе, ориентироваться в пространстве, выполнять действия в соответствии с правилами или текстом игры. 
   	Игры с куклой:
Перед тем как организовывать сюжетно-ролевую игру считаю необходимым погрузить детей в игровую ситуацию. Чаще всего разыгрываем следующие игровые ситуации: «Накормим куклу Катю», «Машенька проснулась», «Угостим кукол чаем» и другие.
    	Настольно-печатные игры являются своеобразной формой обучения детей дошкольного возраста. Подборка предмета по определенным 1-2 признакам, сбор пирамидок, разнообразные вкладыши, парные картинки, а так же разрезные картинки, в начале года начиная с 2-4 частей и в конце года доводя до 6-8 частей разрезных картинок. Составление мозаик по образцу и замыслу, подбор предметных картинок для различных сюжетов, овладевая разными видами игр на самостоятельном уровне, ребенок повышает свою возможность для совместных игр со сверстником в настольно печатном варианте.
   	Одна из важнейших задач воспитания маленького ребенка - удовлетворять естественные потребности детей в познании и изучении окружающего мира. А помогают  нам игры – исследования, которые мы активно применяем с раннего возраста. Разработка и внедрение эффективных дидактических средств, позволяет нам разнообразить взаимодействие с детьми, познакомить со сложными, абстрактными математическими понятиями в доступной малышам форме. 
   Подробнее остановлюсь на играх – исследованиях. 
   	Палочки Кюизенера
«Палочки Кюизенра» или «Цветные числа». Мы используем палочки как игровой материал. Дети играют с ними, как с обычными кубиками, палочками, конструктором, по ходу знакомятся с цветами, размерами и формами. 
  	Занятия с палочками облегчаются специальными пособиями с яркими рисунками. По изображению ребенок выкладывает палочки как мозаику и у него получается объемная картинка. 
Игры с палочками Кюизенера способствуют развитию детского творчества, фантазии и воображения, познавательной активности, мелкой моторики, наглядно-действенного мышления, внимания, пространственного ориентирования, восприятия, комбинаторных и конструкторских способностей.
Блоки Дьенеша:
Все блоки различаются по четырем свойствам:
 по форме - круглые, квадратные, прямоугольные и треугольные;
 по размеру - маленькие и большие;
 по цвету - красные, желтые, синие;
  по толщине - тонкие и толстые.
 	На первом этапе я выкладывала перед ребенком набор и дала ему вволю наиграться с деталями: потрогать, перебрать, подержать в ручках. Начиналось ознакомление с одним свойством блоков: толстый - тонкий, большой - маленький. Можно рассматривать изучение сходства по цвету. Мои воспитанники уже понимают такие слова, как «разные», «одинаковые», начинают понимать форму предметов.
Игры с блоками способствуют развитию у детей: памяти, логического мышления, комбинаторики, внимания. 
Игра «Сложи Квадрат» Б.П.Никитина 
Получая части квадрата и задание «сложи квадрат», малыш выполняет несколько видов работ, неодинаковых по содержанию и по степени сложности. Самые младшие начинают понимать, что из частей, иногда даже очень странной формы, можно сложить квадрат. Они понимают, что необходимо переворачивать все кусочки на лицевую сторону и отбирать части по цвету или по оттенкам цветов. 
Таким образом, происходит тренировка в развитии цветоощущения и сообразительности при решении проблемы частей целого, их возможных взаимоотношений и взаиморасположений.  
Игра «Сложи узор» Б.П. Никитина 
В начале знакомства мы просто рассматривали кубики вместе с детьми. Обращая внимание детей на то, в какие цвета они раскрашены. 
Первая игра: учим и закрепляем цвета; считаем кубики - учим понятие «количество», формируем начальные навыки счета. Затем можно показать, как из кубиков строить дорожки: одноцветные, двухцветные.  Таким же образом можно научить складывать квадраты из четырех кубиков: одноцветные и разноцветные. После освоения этих этапов можно приступать непосредственно к составлению узоров из кубиков.   
В завершении своего выступления хочется сделать вывод: применение игровых технологий положительно влияет на качество образовательного процесса и позволяет осуществлять текущую коррекцию его результатов, так как обладает двойной направленностью: на повышение эффективности воспитания и обучения детей и на снятие отрицательных последствий образования. 
И самое главное это то, что игра – это важный вид деятельности в дошкольном возрасте, и организовать ее необходимо так, чтобы каждый ребёнок, проживая дошкольное детство, мог получить знания, умения и навыки, которые он пронесёт через всю жизнь. 
Спасибо за внимание.
