Тема: Влияние компьютерных игр на человека
Цели и задачи: 
1. Провести обзор компьютерных игр
2. Сопоставить и проанализировать точки зрения ученых на влияние компьютерных игр на человека
3. Способствовать формированию адекватного отношения к компьютерным  играм
4. Исследовать  Интернет зависимость
5. Развивать познавательный интерес, творческую активность учащихся
6. Развивать у студентов излагать мысли, моделировать ситуацию
Пед.технологии: ИКТ, здоровьесберегающие
Подготовительная работа с детьми: выбрать творческую группу, которая подготовит информационный блок (5 учащихся); сделать одну ксерокопию сценария.

Оборудование: компьютер, проектор, тексты теста.
План 
I. Вступительное слово.
II. Информационный блок «Жанры компьютерных игр»:
1. Динамические и нединамические компьютерные игры
2. Приключенческие игры.
З. «Бродилки» и «леталки».
4. «Гонки» и «спортивные» игры.
5. Стратегии.
III. Интерактивная беседа. Просмотр видео Советы психолога «Как вернуть человека в реальный мир»
IV. Тест: «Зависим ли ты от Интернета?» 
V. Просмотр социального видеоролика О вреде компьютерных игр
VI. Подведение итогов (рефлексия).

ссылка для просмотра и скачивания 
https://yadi.sk/d/JohkD-e68VMK8w
